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Oznamenia

Vyhlasenie Federal Communications Commission

Toto zariadenie vyhovuje ¢lanku 15 predpisov FCC. Musi fungovat za tychto dvoch
podmienok:

¢ Toto zariadenie nesmie sposobovat Skodlivé rusenie.

¢ Toto zariadenie musi absorbovat akékolvek rusenie, vratane ruSenia, ktoré
moze sposobit neziaducu ¢innost zariadenia.
Zariadenie bolo otestované a je v sulade s obmedzeniami pre digitalne zariadenie
triedy B podra ¢asti 15 pravidiel komisie FCC. Tieto limity stanovuju podmienky
ochrany pred Skodlivym ruSenim v obyvanych oblastiach. Toto zariadenie vytvara,
pouziva a méze vyzarovat energiu na radiovych frekvenciach, ktoré pri nevhodnej
inStalacii a pouzivani, ktoré nie je v sulade s pokynmi, méze sposobovat nezelané
ruenie radiovej komunikacie. Neda sa v8ak zarucit, ze pri konkrétnej inStalacii
nedbjde k ruSeniu. Ak toto zariadenie spdsobuje Skodlivé ruSenie radiového
alebo televizneho prijmu, o je mozné zistit zapnutim a vypnutim zariadenia,
pouzivatelovi sa odporuca pokusit sa toto ruSenie napravit jednym alebo viacerymi
nasledujucimi opatreniami:

*  Zmente orientaciu alebo polohu prijimacej antény.
e Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.
e Zapojte zariadenie do zasuvky v inom okruhu, nez ktorého stcastou je
zasuvka, do ktorej je zapojeny prijimac.
e Obréatte sa na predajcu alebo skiseného radiového/televizneho technika.
/ V rdmci splnenia suladu s predpismi FCC je potrebné na pripojenie monitora
/ d\ ku grafickej karte pouzivat tienené kable. Zmeny alebo Upravy, ktoré nie su

vyslovne schvalené stranou zodpovednou za sulad, maju za nasledok zrusenie
opravnenia na pouzivanie tohto zariadenia.

Vyhlasenie pre kanadsky Komunikaény urad

Toto digitalne zariadenie neprekracuje limity triedy B pre vyzarovanie radiového
ruchu z digitalnych zariadeni, ako su uvedené v predpisoch o radiovom rueni
vydanych kanadskym Komunikacnym dradom.

Toto digitalne zariadenie triedy B spifia poziadavky kanadskej normy ICES-003.

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference
- Causing Equipment Regulations.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du Réglement

sur le matériel brouiller du Canada.



Informacie tykajlice sa bezpecnosti

Pred instalaciou monitora si pozorne precitajte vSetku dokumentaciu, ktora
bola prilozena.

V ramci prevencie pred rizikom poziaru alebo Urazu elektrickym pradom
nevystavujte monitor pésobeniu dazda ani vihka.

Nikdy sa nepokusajte otvorit kryt monitora. V monitore je pritomné nebezpecné
vysoké napétie, ktoré méze spdsobit vazny uraz.

AK je zdroj napéjania poSkodeny, nepokusajte sa ho sami opravit. Obrétte sa
na kvalifikovaného servisného technika alebo predajcu.

Pred pouZitim vyrobku sa uistite, Ci su vietky kdble sprévne zapojeni a Ci nie
su napajacie kable poskodené. Ak zistite nejaké posSkodenie, okamzite sa
obratte na predajcu.

Prie€inky a otvory v zadnej a hornej €asti krytu su urené na vetranie.
Nezakryvaijte tieto otvory. Nikdy nedavajte tento vyrobok do blizkosti
ohrievacov alebo zdrojov tepla, ak nie je zaistené dostato¢né vetranie.

Monitor musi byt napajany takym typom napajania, ktory je uvedeny na Stitku
na vyrobku. Ak si nie ste isti typom napdjania vo vasej doméacnosti, obratte sa
na predajcu alebo na miestnu energeticku spoloénost.

Pouzivajte prislusnu napdjaciu zastrcku, ktora zodpoveda miestnym normam
napajania.

Nepretazujte elektrické zasuvky a predizovacie kable. Pri pretazeni moze dojst
k poziaru alebo urazu elektrickym pradom.

Nevystavujte prachu, vihkosti a nadmernym teplotdm. Nedavajte monitor na
miesta, kde by mohol zmoknut. Monitor poloZte na stabilny podklad.

Pocas burky, pripadne pocas dlhodobého nepouzivania odpojte zariadenie.
Tym ochrénite monitor pred poSkodenim spdsobenym energetickymi vybojmi.
Do otvorov na kryte nedavajte Ziadne predmety ani tam nelejte Ziadne tekutiny.
V ramci zaistenia uspokojivej prevadzky pouzivajte monitor len s pocitaémi,
ktoré maju prislusné nakonfigurované konektory oznacené ako 100 — 240 V
stried.

Ak mate nejaké technické problémy s monitorom, obratte sa na kvalifikovaného
servisného technika alebo predajcu.

Pri uprave ovladania hlasitosti (a tiez aj ekvalizéra) na iné nastavenia nez je
stredova poloha sa méze zvysit vystupné napatie v slichadlach a teda hladina
akustického tlaku.

Zaistite, aby bol napdjaci kabel zapojeny do zasuvky s uzemnenim.

Dodavany napéajaci adaptér a/alebo napajaci kabel su ur€ené len na pouzitie s
produktom. NepouZivajte ich s inymi vyrobkami.

Adaptér sa smie pouzivat len s monitorom, nepouzivajte ho na iny ucel.
Zariadenie pouziva jeden z nasledujucich zdrojov napdjania:

— Vyrobca: Delta Electronics Inc., model: ADP-90LE BD
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Symbol preciarknutého odpadkového kosa s kolieskami znamena, vyrobok
(elektrické alebo elektronické zariadenie a gombikova batéria obsahujica
olovo) nesmie byt likvidovany spolu s domovym odpadom. Overte si miestne
predpisy tykajuce sa likvidacie elektronickych vyrobkov.

Ochrana pred prevratenim

Pri pouzivani obrazovky pripevnite LCD na stenu pomocou Snury alebo
retiazky, ktora unesie vahu monitora, aby ste zabranili padu monitora.

o Skrutka M4 alebo M6

Kabel

Kabel alebo retaz

T

— =




e Vzhlad obrazovky sa méze lisit od vyobrazenia.

e InStaldciu musi vykonat kvalifikovany technik a d'alSie informacie
vam poskytne vas dodavatel.

¢ Pre model s hmotnostou netto >=7 kg. Vyberte vhodny spdsob
ochrany pred prevratenim.
*  Pre modely s drZiakom VESA pouzite metodu o nainstalujte

skrutky s krizkom do otvoru na pripevnenie drziaka VESA a potom
priviazte kabel alebo retaz k stene. V opa¢nom pripade pouzite

metddu 9 na priviazanie kabla alebo retaze k stojanu a potom ich
pripevnite k stene.

Starostlivost a Cistenie

Pred nadvihnutim alebo zmenou polohy monitora je vhodné odpojit kéble
a napéjaciu Snuru. Pri nastavovani polohy monitora dodrziavajte spravne
techniky zdvihania. Pri zdvihani alebo prend$ani drzte monitor za hrany.

Nezdvihajte obrazovku za stojan ani kébel.

Cistenie. Monitor vypnite a odpojte napajaci kabel. Povrch monitora Gistite
mékkou tkaninou, ktord nepusta vidkna. Odolné Skvrny mozno vycistit’
navlhé¢enou handri¢kou s jemnym Cistiacim prostriedkom.

Necistite prostriedkom obsahuijtcim alkohol ani riedidlo. Pouzivajte Cistiaci
prostriedok uréeny na monitory. Nikdy nestriekajte Cistiaci prostriedok priamo
na obrazovku, méZe sa dostat do monitora a spdsobit Uraz elektrickym
pradom.

Na monitore su normalne nasledujuce priznaky:

V désledku vlastnosti Ziarivkového svetla, moze obrazovka pri prvotnom
pouziti blikat. Monitor vypnite a opatovne zapnite, aby ste sa uistili, &i blikanie
prestalo.

V zavislosti od pouzitého podkladu méZete badat jemne nerovnomerny jas na
obrazovke.

Ked sa niekolko hodin na monitore zobrazuje rovnaky obraz, po jeho zmene
sa moze vyskytovat pozostatok predchadzajliceho obrazu. Obrazovka sa
obnovi pomaly, pripadne mézete na niekolko hodin vypnut.

Ked obrazovka stmavne alebo blika, pripadne uz vébec nefunguije, obratte
sa na predajcu alebo servisné stredisko so Ziadostou o opravu. Neopravuijte
obrazovku sami!
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Pravidla pouzivané v tejto prirucke

A VAROVANIE: Informéacie tykajuce sa prevencie pred drazom pri

/775 vykondvani ulohy.

) '\ UPOZORNENIE: Informacie tykajuce sa prevencie pred poSkodenim

L5 sucCasti pri vykonavani ulohy.

R DOLEZITE UPOZORNENIE: Informéacie, ktoré MUSIA byt pri vykonavani
Ulohy dodrzané.

% POZNAMKA: Tipy a dalsie informécie, ktoré st ndpomocné pri

< vykonavani ulohy.

Kde najdete d'alSie informacie

Dalsie informécie a aktualizcie k vyrobku a softvéru néjdete na nasledujtcich
miestach.

1. Webové stranky spolocnosti ASUS
Celosvetova webova stranka spolo¢nosti ASUS poskytuje aktualizované
informécie o hardvérovych a softvérovych produktoch ASUS. Pozrite stranku
http://www.asus.com

2. Volitelna dokumentacia
K vyrobku méze byt prilozena volitelna dokumentdcia, ktori mohol pridat
predajca. Tieto dokumenty nie su sucast Standardného balenia.

3. Coje Blikanie
https://www.asus.com/Microsite/display/eye care technology/

Takeback Services

ASUS recycling and takeback programs come from our commitment to the highest
standards for protecting our environment. We believe in providing solutions for
our customers to be able to responsibly recycle our products, batteries and other
components as well as the packaging materials.

Please go to http://csr.asus.com/english/Takeback.htm for detail recycling
information in different region.

Informacie o vyrobku pre energeticky Stitok

PG248QP
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1.1 Vitajte!

Dakujeme, e ste si zakupili LCD monitor ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly LCD monitor od spolo¢nosti ASUS poskytuje Sirsie, jasnejsie
a kristalovo Cisté zobrazenie a okrem toho je vybaveny funkciami, ktoré vylepSuju
pozeranie.

S tymito funkciami si mézete vychutnat praktické a lahodné vizualne zazitky, ktoré
vam monitor prinasa!

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte, ¢i su v baleni nasledujuce polozky:

AN NI N NN N N VN N N N NN

9 9 9

LCD monitor

Podstavec monitora

Stru¢nd uvodna prirucka
Zarucny list

Napajaci adaptér

Napajaci kabel

Kéabel DP

Kabel HDMI

Kabel USB

Kryt vstupno-vystupnych portov
Sprava o testovani kalibracie farieb
Uvitacia karta ROG s obalkou
Nalepka ROG

Ak je niektora hore uvedena polozka poskodena, pripadne chyba, okamzZite sa
obratte na svojho predajcu.

Vyberte moznost ,ON“ (ZAPNUTE), ked uvidite hlasenie ,AURA®, ¢i chcete
zapnut svetlo na zadnom kryte. Ak vypnete tuto funkciu, ale neskér ju budete
chciet znova zapnut, zapnite ju pomocou ponuky na obrazovke.

Modul Gsync monitora méze pokracovat v ¢innosti aj po vypnuti monitora.
Ked su funkcie DisplayPort Deep Sleep (Rezim hlbokého spanku na porte
DisplayPort) a HDMI Deep Sleep (ReZim hibokého spanku na porte HDMI)

,LON“ (ZAPNUTE), modul Gsync sa zastavi po 3 minutach, ked' vypnete monitor.

LCD monitor ASUS ROG Swift Pro radu PG248QP
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1.3 Predstavenie monitora
1.3.1 Pohlad spredu/zboku

Q]

5

1. Tlagidlo = ([Q) 5-smerové)

 Otvara ponuku OSD. Sluzi na vyber polozky v ponuke na
obrazovke.

* ZvySenie alebo zniZenie hodndt alebo presunutie volby nahor/nadol/
dolava/doprava.

¢ Otvara ponuku OSD, ked monitor prejde do pohotovostného rezimu,
pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL" (ZIADNY SIGNAL).

2. Tiagidio X
e Sluzi na zatvorenie ponuky na obrazovke.

o Stladenim a podrzanim po dobu 5 sekund zapina a vypina funkciu Key
Lock (Zamok tlacidiel).

¢ Otvara ponuku OSD, ked' monitor prejde do pohotovostného rezimu,
pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL" (ZIADNY SIGNAL).
3. Tlagidlo ™
* Predvolené: GamePlus.

* Ak chcete zmenit funkciu klavesovej skratky, prejdite do ponuky Shortcut
(Klavesova skratka) > Shortcut 1 (Klavesova skratka 1).

¢ Otvara ponuku OSD, ked monitor prejde do pohotovostného rezimu,
pripadne sa zobrazuje hldsenie ,NO SIGNAL" (ZIADNY SIGNAL).

4.  Tlagidlo 72
¢ Predvolené: GameVisual.

1-2 1. kapitola: Predstavenie vyrobku



¢ Ak chcete zmenit funkciu klavesovej skratky, prejdite do ponuky Shortcut
(Klavesova skratka) > Shortcut 2 (Klavesova skratka 2).

* Otvara ponuku OSD, ked monitor prejde do pohotovostného rezimu,
pripadne sa zobrazuje hlasenie ,NO SIGNAL® (ZIADNY SIGNAL).

5. Tladidlo/indik&tor napéjania
e Sluzi na zapnutie/vypnutie monitora.
¢ Vyznam farieb indikatora napdjania je uvedeny v tabuflke.

Biela ZAPNUT

VYPNUT VYPNUT

ZIta ULMB/ULMB+HDR

Blika jantarova | Uvedenie do pohotovostného rezimu
Jantarova Pohotovostny rezim/Ziadny signal
Zelena HDR/HDR+G-SYNC

Cervena G-SYNC

1.3.2 Pohl'ad zozadu

sse

co=alec
e
© © © 0 6 60000

= - E=
1.  Port DC IN. Do tohto portu sa zapaja napajaci kabel.
2. Len pre servisny personal.

3.  Port HDMI-2. Tento port sluzi na pripojenie zariadenia kompatibilného s
rozhranim HDMI.

4.  Port HDMI-1. Tento port sluZi na pripojenie zariadenia kompatibilného s
rozhranim HDMI.

5. DisplayPort. Tento port slizi na pripojenie zariadenia kompatibiiného s
rozhranim DisplayPort.

6. USB 3.2 Gen 1 Type-B. Tento port sluzi na pripojenie kablom USB
upstream. Pripojenie umozriuje pouzivat porty USB na monitore.

7. USB 3.2 Gen 1 Type-A. Tieto porty slizia na pripojenie zariadeni USB, ako
je napriklad USB klavesnica/mys, jednotka USB flash atd'.

LCD monitor ASUS ROG Swift Pro radu PG248QP
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8. Port USB 3.2 Gen 1 Type-B (¢erveny port) s funkciou NVIDIA Reflex
Latency Analyzer. Tento port sliZi na pripojenie USB zariadeni, ako
su napriklad USB klavesnica/mys, jednotka USB flash atd’. Tento port
je konkrétne na pripojenie kablovej alebo bezdrétovej mysi a podporu
technoldgie NVIDIA Reflex Latency Analyzer.

9. Konektor na slichadla. Tento port je k dispozicii len vtedy, ak je pripojeny
kébel rozhrania HDMI/DisplayPort.

10. Zasuvka na zamok Kensington.
11. AURA RGB/AURA Sync (ovladané softvérom AURA).
12. Ovladacie tlacidla.

1.3.3  G-SYNC HDR

Monitor podporuje format HDR. Ked sa zistuje obsah HDR, zobrazi sa kontextové
hlasenie ,HDR ON“ (HDR ZAPNUTE) a ponuka na obrazovke.

. Ked sa zobrazuje obsah HDR, nie su k dispozicii tieto funkcie: Brightness
(Jas), Blue Light Filter (Filter modrého svetla), Display Color Space
(Priestor farieb obrazovky), Gamma (Gama), DP SDR YCbhCr sRGB
Gamma, HDMI SDR YCbCr sRGB Gamma, Auto SDR Brightness
(Automaticky jas SDR).

o Této funkcia vyzaduje herné GPU GeForce zalozené na technolégii
Turing.

1. kapitola: Predstavenie vyrobku
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2.1 Montaz ramena/podstavca monitora

Vlozte podstavec do ramena.
2. Uchytte podstavec k ramenu zatiahnutim vstavanej skrutky.
3. Pred pouzitim monitora otvorte stojan. (IEC 62368)

Odporicame zakryt povrch stola makkou latkou, aby sa monitor neposkodil.

% Velkost skrutky podstavca: M6 x 15 mm.

2.2 Usporiadanie kablov

Pomocou krytu vstupno-vystupného portu mézete usporiadat’ kable.

¢ Usporiadanie kablov

e Pouzivanie krytu vstupno-vystupného portu: kryt mozno pripojit alebo
odpojit.

LCD monitor ASUS ROG Swift Pro radu PG248QP
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2.3 Nastavenie monitora

¢ Na optimalne pozeranie odpori¢ame, aby ste sa na monitor pozreli spredu,

potom nastavte monitor do takého uhla, ktory je pre vas najpohodinejsi.

e Ked menite uhol monitora, podrzte ho za stojan, aby monitor nahodou

nespadol.

¢ Odoporucané nastavenie uhla je +20° az -5° (pre sklon)/+30° aZ -30° (pre

otacanie)/ 110 mm (pre nastavenie vysky).

T

HM”‘VHOmm

o
(Naklonenie) (Otocny cap) (Nastavenie vysky)

/ Je norméline, Ze sa monitor trochu trasie, ked nastavujete uhol pozerania.

2. kapitola: InStalacia



2.4 Odpojenie ramena (kvoli montazi na
nastenny drziak VESA)

Odpojitelné rameno tohto monitora je Specialne navrhnuté pre nastenny drziak
VESA.

Odpojenie ramena:

1. Monitor mate poloZeny na stole obrazovkou nadol.

2. Pomocou skrutkovaca odnimte kryty tam, kde sa dotykaju monitor a rameno
(obrazok 1 a obrazok 2).

3. Uvolnite Styri skrutky na zadnej strane monitora a odpojte rameno/podstavec
(obrazok 3 a obrazok 4).

y "‘\\ Odporicame zakryt povrch stola makkou latkou, aby sa monitor neposkodil.

. Suprava nastenného drziaka VESA (100 x 100 mm) sa kupuje
/ samostatne.

o Pouzivajte len nastennu konzolu zo zoznamu UL s minimalnou nosnostou
22,7kg (velkost skrutky: M4 x 10 mm)
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2.5 Zapojenie kablov

Pripojte kable podra nasledujucich pokynov:

N/

¢ Pripojenie napajacieho kabla:

a.  Zapojte poriadne napajaci adaptér do vstupu DC IN na monitore.

b.  Zapojte jeden koniec napajacieho kabla do napajacieho adaptéra a druhy
koniec do elektrickej zasuvky.

¢ Pripojenie kabla rozhrania DisplayPort/HDMI:

a.  Zapojte jeden koniec kébla rozhrania DisplayPort/HDMI do portu
DisplayPort/HDMI na monitore.

b.  Zapojte druhy koniec kabla rozhrania DisplayPort/HDMI do portu
DisplayPort/HDMI na pocitaci.

¢ Pouzivanie sluchadiel: zapojte zvukovy kabel do konektora sltichadiel na
monitore.

e Ako pouzivat' porty USB 3.2 Gen 1: Zoberte prilozeny kébel rozhrania USB
a zapojte mensi koniec (type B) k&bla rozhrania USB upstream do portu
USB upstream na monitore a vacsi koniec (type A) do portu USB na pocitadi.
Na po¢ita€i musi byt nainstalovana najnovsia verzia systému Windows 10/
Windows 11. Vdiaka tomu budu porty USB na monitore fungovat.

2.6 Zapnutie monitora

Stlacte hlavny vypina¢. Umiestnenie tlacidla napajania najdete na strane 1-3.
Indikator napajania sa rozsvieti nabielo, ¢o znamena, Ze je monitor ZAPNUTY.

2. kapitola: InStalacia
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3.1 OSD (Ponuka na obrazovke)
3.1.1 Ako prekonfigurovat’

Input Select
gs:lé:gc aF ROG SHIFT PG24SER e Anal

A A

. | NVIDIA Reflox La

G-SYNC®
Processor

NVIDIA ULMB 2

ULMB 2 Put

ULMB 2 Put

Stlacenim tlatidla = ( ) aktivujte ponuku OSD.

2. Posuvanim tlagidia = ([®)) nahor/nadol prechédzate funkciami. Zvyraznite
pozadovand funkciu a stlagenim tlacidla = ([@)) ju aktivujte. Ak ma
vybrané funkcia podponuku, opatovnym posunutim tlacidla = ([ ) nahor/
nadol prechadzate funkciami v podponuke. Zvyraznite pozadovanu funkciu v
podponuke a stlatenim tlacidla = ( ) alebo posunutim tlagidla = (@ )
doprava ju aktivujte.

3. Posunutim tlacidla = ( ) nahor/nadol zmenite nastavenie vybranej
funkcie.

4. Ak chcete ulozZit a zavriet ponuku na obrazovke, stlacte tlacidlo X alebo
posUvajte tlacidla = ([Q)) opakovane dofava, kym ponuka na orbazovke
nezmizne. Ak chcete nastavit dalSie funkcie, opakujte kroky 1-3.
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3.1.2

Predstavenie funkcii v ponuke na obrazovke

1. G-SYNC® Processor

7

REPLBLIC OF ROG SWIFT PG2USER Input Select
GAMERS DisplayPort

A

NVIDIA Reflex Latency Analyzer § >
NVIDIA ULMB 2
ULMB 2 Pulse Width

ULMB 2 Pulse Offset

LW 4 S Back < Enter <o) select

NVIDIA Reflex Latency Analyzer

,,Monitorovac[ obdiznik je potrebné umiestnit tak, aby do$lo k takmer okamzitej
zmene jasu. Cim rychlejSie, tym lepSie. To je naj¢astejSie zablesk z otvoru, ale
moze to byt zmena rozsahu alebo iny okamzity pohyb. LiSi sa to v zavislosti od
hry.

Pred pouzitim tejto funkcie je potrebné urobit nasledujuce kroky a prejst tak
nastavenim monitora:

a.

Zapojte koncovku Type-B kabla USB na zadnej strane monitora a druhy
koniec zapojte do pocitaca.
Zapojte myS podporujucu technoldgiu Reflex Latency Analyzer na zadnu

obrazovku.

Zaistite, aby bol monitor nastaveny do G-SYNC Esports mode (Rezimu
G-SYNC Esports).

Vyberte moznost On (Zapnuté) v ponuke G-SYNC® Processor >
NVIDIA Reflex Latency Analyzer > PC + Display Latency.

V stred obrazovky sa objavi Monitorovaci obdiznik technoldgie Reflex
Latency Analyzer spolu s meranim polozky PC + Display Latency,
ktoré je umiestnené v favom hornom rohu obrazovky.

* PC + Display Latency: Aktivuje alebo deaktivuje funkciu analyzatora
latencie. Ked je to aktivované, analyzator zistuje kliknutia
prichadzajuce z mysi a meria €as, ktory je potrebny na vyslednu
zmenu obrazovych bodov (t. j. blesk z hlavne zbrane) na obrazovke
pocas hrania.

Monitoring Sensitivity: SIUzi na nastavenie citlivosti
monitorovania.

3. kapitola: VSeobecné pokyny



* Show Monitoring Rectangle: Zobrazi alebo skryje monitorovaci
obdiznik. Tento obdiznik uréuje, ktoré obrazové body procesor
G-SYNC vyciti po€as kliknutia mySou.

* Monitoring Rectangle Preset: Sluzi na Upravu predvoleného miesta
pre monitorovaci obdlznik.

* Monitoring Rectangle Location: SluZi na ru¢nu tpravu umiestnenia
monitorovacieho obdIznika pomocou tlagidla = ([&) 5-smerové).

* Monitoring Rectangle Size: Sluzi na ruénu upravu velkosti
monitorovacieho obdiZnika pomocou tlacidla = ([@) 5-smerové).

Mbzete si aj prevziat a nainstalovat aplikaciu GeForce Experience a vyuzit
pomocou nej vSetky moznosti analyzy latencie systému.

7

Postup nastavenia aplikacie GeForce Experience je nasledovny:

a. Nainstalujte aplikaciu GeForce Experience.

b.  Zaistite, aby bol monitor nastaveny na hodnotu 540Hz cez NVIDIA Control
Panel (Ovladaci panel NVIDIA).

c. Otvorte aplikaciu GeForce Experience kliknutim na odkaz na pracovnej
ploche, pripadne kliknite pravym tlac¢idlom mysi na logo NVIDIA v
systémovej liste Windows blizko hodin.

d. Prihlaste sa do aplikacie GeForce Experience.

e. Kliknite na ozubené koliesko a zaciarknite polic¢ko Enable Experimental
Features (Povolit’ experimentalne funkcie) v nastaveniach General
(VSeobecné), aby sa objavilo meranie vykonu.

f.  Stlacenim klavesovej skratky ALT + Z otvorte aplikaciu GeForce
Experience vo vrstve v hre.

g. Teraz je vrstva aplikacie GeForce Experience otvorena. Kliknite na polozku
Performance (Vykon).

h.  Kliknite na malé ozubené koliesko a nakonfiguruijte vrstvu vykonu.

i.  Zaistite, aby bola polozka Performance (Vykon) zvyraznend, zvolte
overlay position (umiestnenie vrstvy), potom kliknite na polozku
Latency (Latencia).

j. Tym otvorite polozku Performance Overlay (Vrstva vykonu) s latency
metrics (meranim latencie).

NVIDIA ULMB 2 (Ultra Low Motion Blur)/ULMB 2 Pulse Width (len
pre vstup DisplayPort): upravuje uroven redukcie rozmazania pohybu.
Tato funkcia je k dispozicii, ak je obnovovacia frekvencia nastavena na
hodnotu 360Hz, 480Hz, 500Hz alebo 540Hz.

ULMB 2 Pulse Offset: Moze zlepSit rozmazanie pohybu na inom mieste
obrazovky (horna, stredna alebo spodnéa ¢ast obrazovky).
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2. Gaming (Hry)

Input Select
DisplayPort Analy

REPUBLIC OF ROG SHIFT PG24SRR
GAMERS

W\ SILIIIIIIIIIISS S Back ) Enter 40> Select

e Overclocking (Pretaktovanie): Tato funkcia umozriuje aktivovat
maximalnu obnovovaciu frekvenciu.

% Ak chcete pretaktovat na 540 Hz, je potrebné spinit nasledovné poziadavky:

1.

V pocitadi je nainstalované herné GPU GeForce Turing.

2. Zaistite, aby bola verzia opera¢ného systému kompatibilna s taktom
540 Hz.

3. Zaistite, aby boli na monitore povolené moznosti Overclocking
(Pretaktovanie) v ponuke Gaming (Hry) DSC v ponuke System Setup
(Nastavenie systému).

[E]#E

Dalie podrobnosti najdete na H:

https://www.asus.com/support/FAQ/1051119 [Eleeis

*  OD: VylepSuje ¢as odozvy odtiefiov sivej panela LCD. Obsahuje
4 rezimy: Extreme (Extrémny), Esports, Normal (Normalny) a OFF
(VYPNUTE).

/ Tato funkcia nie je k dispozicii, ak je povolena funkcia NVIDIA ULMB 2.

e GamePlus: Funkcia GamePlus poskytuje supravu nastrojov a vytvara
lepSie herné prostredie pre pouzivatelov pri hrani rozli€nych typov hier.

*

FPS Counter (Poéitadlo FPS): Pocitadlo FPS (snimky za
sekundu) vam dava vediet, ako plynule hra bezi.

Crosshair (Kriz): Kriz so 6 rozliénymi moznostami vam
umoznuije zvolit' si tu, ktora najviac zodpoveda hre, ktoru hrate.

Timer (Casovag): Casovaé mozete umiestnit do favého horného
rohu obrazovky, aby ste mohli sledovat herny ¢as.

Stopwatch (Stopky): Stopky mézete umiestnit do lavého
horného rohu obrazovky, aby ste mohli sledovat herny ¢as.

3. kapitola: VSeobecné pokyny
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Display Alignment (Zarovnanie obrazovky): Funkcia
Zarovnanie obrazovky zobrazuje Styri zarovnavacie Ciary na
Styroch bokoch obrazovky. Sluzi ako jednoduchy a prakticky
nastroj na vyborné zarovnanie viacerych monitorov.

GameVisual: Funkcia GameVisual vam umoznuje pohodine zvolit’
spomedzi rozliénych rezimov obrazu.

*

Scenery Mode (Rezim Scenéria): Toto je najlepsia volba

pre fotografie scenérii zobrazované pomocou technoldgie
inteligentného obrazu GameVisual™.

Racing Mode (Rezim Preteky): Toto je najlepsia volba pre
hranie pretekarskych hier pomocou technoldgie inteligentného
obrazu GameVisual™.

Cinema Mode (Rezim Kino): Toto je najlepsia volba pre
sledovanie filmov pomocou technoldgie inteligentného obrazu
GameVisual™.

RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG): Toto je najlepSia volba pre
hranie hier typu Stratégia v redlnom ¢ase (RTS)/Hra na hdrinov
(RPG) pomocou technoldgie inteligentného obrazu GameVisual™.

G-SYNC Esports Mode (Rezim G-SYNC Esports): Toto je
najlepSia volba pre profesionalnych hracov elektronickych Sportov
s technolégiou G-SYNC® Processor.

sRGB Mode (Rezim sRGB): Toto je najlepsia volba pre
zobrazovanie fotografii a obrazkov z po€itacov.

V rezime Racing mode (Rezim Preteky) sa nedaju konfigurovat
nasledujuce funkcie: Six-axis Saturation (6-osova sytost).

V rezime sRGB Mode (Rezim sRGB) nembze pouzivatel nakonfigurovat
nasledujuce funkcie: Color Temp. (Teplota farieb), Brightness (Jas),
Contrast (Kontrast), Gamma (Gama), Six-axis Saturation (6-osova
sytost).

V rezime Scenery mode (Rezim Scenéria)/Cinema Mode (Rezim Kino)
sa nedaju konfigurovat nasledujuce funkcie: Gamma (Gama), Dark Boost
(Zosilnenie ¢iernej).

Dark Boost (Zosilnenie ¢iernej): vylepSenie tmavych farieb nastavuje
krivku Gamma na monitore tak, Ze v obraze sa zvyraznia tmavé tény,
vdaka ¢omu sa tmavé scény a objekty zdaju jasnejSie.
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3.

Image (Obraz)

Input Select

EPLIBLIC O ROG SHIFT PG2USER ¥
Chners vunpot | &

Blue Light Filter

Display Color Space

LW e P Back Enter <o) select

Brightness (Jas): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
Ked je aktivovana funkcia HDR, polozka Brightness (Jas) sa zmeni na
moznost Peak White (nits) (Biela Spicka (nity)) 400.

Contrast (Kontrast): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

Variable Backlight (Variabilné podsvietenie): Aktivuje alebo deaktivuje
¢innost s premenlivym podsvietenim.

Aspect Control (Ovladanie pomeru stran): Nastavenie pomeru stran
na Full (Uplny), Aspect (Pomer stran) alebo Esports Pro Mode (Rezim
Esports Pro). Esports Pro Mode (Rezim Esports Pro) s natiahnutymi
obrazkami je ureny pre profesionalnych hraéov FPS.

/ Esports Pro Mode (Rezim Esports Pro) je k dispozicii len vtedy, ak je vstupny

zdroj DisplayPort.

Blue Light Filter (Filter modrého svetla)

* Level 0 (Uroveri 0): Ziadna zmena.

* Level 1~4 (Uroven 1 - 4): Cim vyssia Urover, tym menej modrého
svetla sa rozptyluje. Ked je funkcia Blue Light Filter (Filter modrého
svetla) aktivovana, automaticky sa importuju predvolené nastavenia
Racing Mode (Rezim Preteky). Od Level 1 (Uroveri 1) po Level 3
(Uroveri 3) sa dé funkcia Brightness (Jas) konfigurovat. Level 4
(Uroveri 4) je optimalizované nastavenie. Je v stlade s certifikatom
TUV redukcia modrého svetla. Funkcia Brightness (Jas) sa neda
konfigurovat.

3. kapitola: VSeobecné pokyny



Ak chcete zmiernit Unavu zraku, pozrite nasledujuce:
e PridihSej praci by sa mali pouzivatelia ob&as pozerat inam. Odporuca
- sa davat si kratke prestavky (najmenej 5 minut) zhruba po 1 hodine

nepretrzitej prace na pocitaci. Kratke a €asté prestavky su ucinnejsie nez
jedna dihSia prestavka.

* Ak chcete minimalizovat' Unavu zraku a vysu$anie o¢i, mali by ste sa
pravidelne pozriet na predmety, ktoré su dalej.

e Cvicenie o¢i pomaha znizit Unavu zraku. Tieto cviCenia ¢asto opakuijte.
Ak Unava zraku pretrvava, obratte sa na lekara. Cviéenie oci:
(1) Opakovane sa pozerajte hore a dole. (2) Pomaly zatvarajte oéi.
(8) Pozerajte do uhlopriecky.

e Vysokoenergetické modré svetlo moze spdsobit' navu zraku a AMD
(Vekom podmienena makularna degenerécia). Filter modrého svetla znizi
az 0 70% (max.) Skodlivé modré svetlo a pomaha pri prevencii pred CVS
(Syndrém pocitacového videnia).

¢ Display Color Space (Priestor farieb obrazovky):

*  sRGB sa odporuca pri pouzivani systémov Microsoft.
Wide Gamut (Siroky gamut) sa odportéa pri pouzivani
systémov Mac OS s s frekvenciou snimok 120Hz alebo viac.

4. Color (Farba)

REPUBLIC OF ROG SHIFT PG24SER
GAMERS

*

DP SDR YChCr sRGB Gamma

HOMI SDR YChCr sRGE Gamma @B

W e S Back ) Enter 40> Select

e Color Temp. (Teplota farieb): Obsahuje 8 rezimov: 4000K, 5000K,
6500K, 7500K, 8200K, 9300K, 10000K a User Mode (Vlastny
rezim).

e  Six-axis Saturation (6-osova sytost): Slizi na nastavenie sytosti pre
farby R, G, B, C, M, Y.

e Gamma (Gama): Umoznuje nastavit rezim farieb na hodnoty 1,8; 2,0; 2,2;
2,4 alebo 2,6.

* DP SDR YCbCr sRGB Gamma: ,ON* (ZAPNUTE) je krivka hodnoty
Gamma sRGB a ,OFF“ (VYPNUTE) je krivka hodnoty Gamma
BT.1886.
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¢ HDMI SDR YCbCr sRGB Gamma: ,ON* (ZAPNUTE) je krivka hodnoty
Gamma sRGB a ,OFF* (VYPNUTE) je krivka hodnoty Gamma BT.1886 a
zodpoveda obrazovkam vo filmovom §tidiu.

5. Input Select (Vyber vstupu)
V tejto funkcii mozete vybrat pozadovany vstupny zdroj a zapinat alebo
vypinat funkciu automatickej zmeny vstupu.

jeliese I
DisplayPort

REPLIBLIC OF ROG SHIFT PL24SER
GAMERS

A

Auto Input Detection

DisplayPort

HDMI-1

HDM-2

Input Select

L (W e D Back Enter <o) select

6. Shortcut (Klavesova skratka)

Input Select

REPLBLIC OF ROG SHIFT PG2USEP DisplayPort

A

Lighting Effect

System Setup.

LW g $Back ) Enter <o) Select

e Shortcut 1 (Klavesova skratka 1)/Shortcut 2 (Klavesova skratka 2):
Sluzi na nastavenie funkcii klavesovych skratiek pre tlacidla klavesovych
skratiek.

Ked je urcita funkcia zvolena alebo aktivovana, vase tlacidlo klavesovej

skratky ju nemusi podporovat. Dostupné volby funkcie pre klavesovu skratku:
= GamePlus, GameVisual, Brightness (Jas), Contrast (Kontrast), Color

Temp. (Teplota farieb), Volume (Hlasitost), Input Select (Vyber vstupu).
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7. Lighting Effect (Svetelny efekt)

Input Select Mouse
e e e I o eaar DisplayPort Analyzer Inactive

Lighting Effect

System Setup

L (W e S Back ) Enter <o) select

e Aura Sync: Umoziuje zapnut alebo vypnut funkciu Aura Sync, ktora
synchornizuje sveteleny efekt Aura RGB na vSetkych podporovanych
zariadeniach.

e Aura RGB: V tejto funkcii méZete pre monitor vybrat svetelny efekt Aura
RGB a zmenit' nastavenia sveteleného efektu. Ak chcgzte svetelny efekt
Aura RGB vypnut, vyberte moznost ,OFF* (VYPNUTE).

% * Ak je funkcia Aura Sync nastavena na moznost ZAPNUTE, funkcia Aura
RGB nebude k dispozicii.

e Informdcie o prispdsobeni svetelnych efektov Aura z pocitaca najdete v
Gasti ,3.2 Aura“.

8.  System Setup (Nastavenie systému)
UmozZiuje nastavit systém.

Input Select
REPUBLICOF  ROG SMIFT Po24sme T | oo

A
Language
Sound
Lighting Effect Auto SDR Brightness
HDR Warning Message

Key Lock

Power Setting

(W A S Back ) Enter <o) Select

* Language (Jazyk): Na vyber je 20 jazykov: angli¢tina, francuzstina,
nemcina, talian€ina, SpanielCina, holand€ina, portugal€ina, rustina, Cestina,
chorvatéina, polstina, rumunéina, madarcina, turectina, zijednodusena
¢instina, tradiéna ¢instina, japoncina, korej€ina, thaj¢ina, indonézstina.
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*  Sound (Zvuk):

*  Volume (Earphone Out) (Hlasitost’ (Slichadlovy vystup)):
Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

*  Mute (Stimit): Zapina a vypina zvuk monitora.

*  USB (Hi-Res Support) (USB (Podpora vysokého rozliSenia)):
Podporuje prehravanie zvuku vo vysokom rozliseni. Kabel USB
by mal byt zapojeny do portu upstream na monitore, aby sa
monitor prepojil so vstupnym zdrojovym zariadenim s vystupom
zvuku vo vysokom rozlideni. Pri pripdjani zariadeni mozete
postupovat' podia obrazka nizsie.

Zariadenie vstupného
zdroja

le)
&d

Zvuk vo
vysokom
rozliSeni

Ked je zvolena moznost ,OFF“ (VYPNUTE), monitor sa vrati do
normalneho rezimu sluchadiel.

% Podpora vysokého rozliSenia je k dispozicii len cez konektor slichadiel 3,5 mm.

e Auto SDR Brightness (Automaticky jas SDR): Synchronizuje jas
obrazovky so zmenami okolitého svetla.

nitov, funkcia Auto SDR Brightness (Automaticky jas SDR) nie je k dispozicii v

% PretoZze HDR10 je absolutny Standard, kde obsah definuje absolutnu droven
= rezime HDR.

*  HDR Warning Message (Upozornenie HDR): UmozZiiuje zapnut alebo
vypnut upozornenie v rezime HDR.

*  Key Lock (Zamok tlacidiel): Ak chcete vypnut vSetky tladidla funkcii.
Stla¢enim tla¢idla X po dobu viac nez 5 sekuind zrusite funkciu
uzamknutia tlacidiel.
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*  Power Setting (Nastavenie napajania):

*

7
7

*

Standard Mode (Standardny rezim): Pri nastaveni Standardny
rezim moze byt vy$Sia spotreba energie.

Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie): ReZim Setrenia
energie méze obmedzovat vykon osvetlenia.

Ked je zvoleny rezim Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie), urcité
funkcie so spotrebou energie sa deaktivuju. Ak chcete aktivovat tieto funkcie,
vyberte moznost Standard Mode (Standardny rezim).

Pred aktivovanim reZzimu Power Saving Mode (Rezim Setrenia energie)
vypnite funkciu HDR.

OSD Setup (Nastavenie OSD):

OSD Position (Poloha ponuky na obrazovke): Upravuje
vodorovnu polohu (H-Position) (Vodorovna poloha)/zvislt polohu
(V-Position) (Zvisla poloha) ponuky OSD.

0SD Timeout (Gasovy limit ponuky na obrazovke): Upravuje
¢asovy limit zobrazovania ponuky OSD od 10 do 120 sekund.

Transparency (Priehladnost): Upravuje pozadie ponuky na
obrazovke od nepriehladnej po priehfadnu.

*  Audio Enhance Mode (Rezim vylepSeného zvuku):

*

*

OFF (VYPNUTE): Vypnutie funkcie.

Footstep Enhancement (VylepSenie kroku): Zvyrazni vasich
protivnikov, pretoZe vo svojich hrach budete moct pocut aj tie
najjemnejsie nuansy.

Gunshot Equalizer (Ekvalizér vystrelov): Znizuje zvuky
vystrelov a dokaze udrzat vysoky zvuk, aby sa mohlo sustredit' na
kroky.

Surround Sound (Priestorovy zvuk): Robi vasu hudbu ovela
bohatSou a ZivSou.

User Mode (Vlastny rezim): Je uzivatel'sky konfigurovatelny, aby
vyhovoval vasim potrebam.

e DSC: (Kompresia prenosu na obrazovku cez DisplayPort) Algoritmus
kompresie videa vyvinuty spolo¢nostou VESA navrhnuty tak, aby umoznil
zvySenie rozliSenia obrazovky a frekvencie snimok oproti existujucim
fyzickym rozhraniam.

¢ Information (Informacie): Zobrazuje informacie o monitore.

o All Reset (Obnovit' vSetko): Ak vyberiete moznost ,Yes* (Ano), obnovite
predvolené nastavenia.
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3.2 Aura

Armoury Crate je softvérovy program, ktory riadi farebné LED svetla na
podporovanych zariadeniach, ako su napriklad monitory, zakladné dosky, grafické
karty, stolné pocitaca atd. Aplikacia Aura vam umozriuje nastavit farbu RGB LED
svetiel na tychto zariadeniach a vybrat rozlicné svetelné efekty. Kalibraciou mézete
aj opravit' alebo nastavit farbu LED svetiel.

Aktivovanie aplikdcie Aura:

1.V ponuke na obrazovke nastavte funkciu Aura Sync na moznost ZAPNUTE.
2. Prepojte port USB 3.2 Gen 1 upstream na monitore a port USB na po¢itaci.
3. Nainstalujte aplikaciu Armoury Crate a potom reStartujte pocitac.

4.  Spustite aplikaciu Armoury Crate.

Nasleduje prehlad tohto programu.

LUTERST T

W BASIC EFFECTS

® A

% * Ak sa pripojenie USB upstream medzi monitorom a pocitacom odpoji, na
obnovenie funkcie Aura je potrebné znova prepojit port USB 3.2 Gen 1
upstream na monitore s po¢itatom a potom restartovat’ pocitac.

+  Dalgie podrobnosti najdete na stranke https://rog.asus.com/innovation/
armoury_crate/.
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3.3 Prehl'ad technickych Gdajov

Typ panela

Velkost' obrazovky
Maximalne rozliSenie
Rozstup bodov

Jas (typicky)

Pomer kontrastu (typicky)

Zobrazovaci uhol (vodorovne/
zvisle) CR > 10

Pocet zobrazovanych farieb
Cas odozvy

Vyber teploty farieb
Analégovy vstup

Digitalny vstup

Konektor na slichadla
Vstup zvuku

Reproduktor (zabudovany)
Port USB 3.2 Gen 1

Farby
LED indikator napajania

Vyklopenie

Cap

Natocenie

Nastavenie vysky
Nastenny drziak VESA
Zamok typu Kensington
Menovité napatie

Spotreba energie

Teplota (prevadzkova)
Teplota (mimoprevadzkova)
Rozmery bez stojana (S x V x H)

ETN (Esports TN)

24,1 palca (16:9, 61,3 cm) Sirokouhld obrazovka

1920 x 1080

0,279 mm x 0,276 mm

400 cd/m®

1000:1

170°/160°

16,7 M

0,7 ms (priemer), 0,2 ms (min.)

8 teploty farieb

Nie

1 x DisplayPort v1.4, 2 x HDMI v2.0

Ano

Nie

Nie

1 x USB 3.2 Gen 1 Type-B,
2x USB 3.2 Gen 1 Type-A

Cierna

Biela (zapnuté)/Oranzova (pohotovostny reZim)/
Cervena (G-Sync)/Zelena (HDR/HDR+G-SYNC)/
ZItd (ULMB/ULMB+HDR)

+20°az -5’

Nie

+30°az -30°

110 mm

100 x 100 mm
Ano

Striedavé: 100 - 240 V
Jednosmer.: 19V, 4,74 A (adaptér na striedavé
napatie)

Zapnuté: < 21 W**, pohotovostny rezim: < 0,5 W,
vypnuté: < 0,3 W

0°Caz40°C

-20°C az +60°C

557,3 x 330,4 x 85,8 mm

LCD monitor ASUS ROG Swift Pro radu PG248QP
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Rozmery (S x V x H) 557,3 x 502,2 x 254,7 mm (najvysSie)
557,3 x 392,2 x 254,7 mm (najnizSie)
672 x 520 x 228 mm (obal)

Hmotnost’ (priblizna) 3,6 kg (bez stojana); 7,5 kg (netto); 11,4 kg
(brutto)
Podpora viacerych jazykov 20 jazykov (angli¢tina, francuzstina, neméina,

talian¢ina, Spaniel€ina, holand€ina, portugalcina,
rustina, ¢estina, chorvatcina, polstina, rumuncina,
madarcina, turectina, zjednodu$ena ¢instina,
tradiéna ¢instina, japoncina, kérejcina, thajcina,
indonézstina)

Prislusenstvo Kabel DP, kabel HDMI, kabel USB, napajaci
adaptér, napajaci kabel, struéna uvodna prirucka,
zarucny list, kryt vstupno-vystupnych portov,
sprava o testovani kalibracie farieb, uvitacia karta
ROG, nélepka ROG

Sulad a normy cTUVus, FCC, IEC-003, CB, CE, ErP, WEEE,
UkrSEPRO, Ukraine Energy, CU, CCC, CEL,
BSMI, C-Tick, MEPS, VCCI, PSE, PC Recycle,
J-MOSS, KCC, KC MEPS, PSB, VN MEPS,
RoHS, CEC, TUV- Flicker Free, TUV Low Blue
Light, Windows 10& 11 WHQL

*Technické udaje sa m6zu zmenit bez predchadzajiiceho oznamenia.
**Meranie jasu obrazovky 200 nitov bez pripojenia zvuku/USB/¢itacky kariet.
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3.4 VonkajSie rozmery
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3.5 Riesenie problémov (Najcastejsie

otazky)

Problém

LED indikator napajania nie
je ZAPNUTY

nabielo, ale na obrazovke

|LED inikator napajania svieti
nie je Ziadny obraz

Obraz na obrazovke je prili§
svetly alebo prilis tmavy

Obraz na obrazovke sa
vIni, pripadne su v obraze
vinovité vzory

nespravne farby (biela nie je

|Obraz na obrazovke ma
biela)

Obsah HDR sa neprehrava
spravne

Ked je v ¢innosti funkcia
NVIDIA Reflex Latency
Analyzer, v favom hornom
rohu sa pri kazdom kliknuti
mysSou zobrazuje ,XXXX*

a cez zablesk z otvoru je
obdiznik.

Ked je v ¢innosti funkcia
NVIDIA Reflex Latency
Analyzer, v favom hornom
rohu sa pri kazdom kliknuti
mysSou zobrazuje ,----“ a cez
zablesk z otvoru je obdiznik.

Mozné rieSenie

Stlacenim tlacidla napajania skontrolujte, Ci je monitor
ZAPNUTY.

Skontrolujte, ¢i je napajaci kabel spravne pripojeny k
monitoru a elektrickej zasuvke.

Skontrolujte, &i st monitor aj poéitad ZAPNUTE.

Uistite sa, ¢i je signalny kabel spravne pripojeny k monitoru
a pocitacu.

Skontrolujte signalny kabel a uistite sa, ¢i nie je Ziadny
kolik zohnuty.

Pripojte k po€itacu iny dostupny monitor, aby ste sa uistili,
¢i pocita¢ funguje spravne.

Upravte nastavenia poloziek Contrast (Kontrast) a
Brightness (Jas) pomocou ponuky OSD.

Uistite sa, ¢i je signalny kabel spravne pripojeny k monitoru
a pocitacu.

Premiestnite elektrické zariadenia, ktoré mézu spbsobovat
elektrické rusenie.

Skontrolujte signalny kéabel a uistite sa, i nie je Ziadny
kolik zohnuty.

Pouzite funkciu All Reset (Obnovit vSetko) v ponuke OSD.
Upravte nastavenia farieb R/G/B, pripadne pomocou
ponuky OSD vyberte polozku Color Temp. (Teplota farieb).
Zaistite, aby vstupny zdroj podporoval prehravanie HDR
(so spravnymi nastaveniami systému a najnovsim
softvérom).

Uistite sa, ¢i je obsah kddovany v HDR.

To znamena, ze kliknutia mySou su zistené, ale nejde

0 vyznamnu suvisiacu zmenu v jase v monitorovacom
obdIzniku. Odporucame, aby ste zmensili velkost
obdIznika, aby bol viac natesno k zablesku z otvoru,
pripadne zvyste citlivost monitorovania.

Restartujte PC+Display Latency pomocou ponuky na
obrazovke.

Restartujte monitor.
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Problém

Ziadny obraz pri funkcii
Overclocking (Pretaktovanie)
(540 Hz)

Funkciu ULMB nie je mozné
laktivovat'.

Mozné rieSenie

. Odpojte signalovy kabel (DP) a pomocou ponuky na
obrazovke monitora to skuste znova s nizSou hodnotou pre
Max Refresh Rate (Max. obnovovacia frekvencia).

2. Majte na pamati, Ze funkcia/vykon pre Overclocking
(Pretaktovanie) zavisi od grafickych procesorov alebo
zobrazeného obsahu.

1. Cez ponuku na obrazovke spustite funkciu Alle Reset
(Obnovit vSedtko) a vypnite monitor.

2. Ak chcete zapnut monitor, odpojte napajaci kabel/napajaci
adaptér a znova ho pripojte.

3. Restartujte vstupny zdroj.

4. Nastavte obnovovaciu frekvenciu vstupného zdroja na
hodnotu 360/480/500/540 Hz. (len DisplayPort)

5. Otvorte ovladaci panel grafickej karty s funkciou G-SYNC,
prejdite na polozku ,Set up G-SYNC* (Nastavit G-SYNC) a
vypnite funkciu G-SYNC.

NVIDIA Control Panel
File Edit Desktop Display Help

Qs -0 0

@ Set up G-SYNC

NVIDIA®G-SYNC™is an NVIDIAtechnology that empor

1. Apply following changes.

] Enable G-SYNC, G-SYNC Compatible

Enable for ful ode.

Enable for windowed and fullscreen mode:

6. Cez ponuku na obrazovke vypnite na monitore funkciu OD.
7. Cez ponuku na obrazovke zapnite funkciu NVIDIA ULMB 2.

POZNAMKA: Uistite sa, Ze v nastaveniach 3D vasej grafickej
karty nie je aktivovana funkcia 3D. (Nastavte polozku

,Fixed Refresh“ (Pevné obnovovanie) v nastaveni ,Monitor
Technology* (Technoldgia monitora).)

L& Manage 3D Settings

. [ElzE
DalSie podrobnosti najdete na % 3
https:/rog.asus.com/support/FAQ/1051538 [

LCD monitor ASUS ROG Swift Pro radu PG248QP
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Problém

Zvuk vo vysokom rozliseni
sa neda prehravat spravne

Mozné rieSenie

« Uistite sa, Ze su signalové kable a zariadenia spravne
pripojené, ako je znazornené v Casti strane 3-10. Ak
problém pretrvava, skuste dole uvedené rieSenia:

* Restartujte monitor.

* Restartujte funkciu USB (Hi-Res Support) (USB (Podpora
vysokého rozliSenia)) cez ponuku na obrazovke,
pripadne prepnite medzi moznostami 24 bit/96 kHz a
32 bit/384 kHz v ponuke USB (Hi-Res Support) (USB
(Podpora vysokého rozliSenia)).
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Podporovany prevadzkovy rezim

Vstup HDMI
Frekvencia rozliSenia Rychlost

snimkovania

640 x 480 60Hz

800 x 600 60Hz

1024 x 768 60Hz

1920 x 1080 60Hz

1920 x 1080 120Hz

1920 x 1080 240Hz
640 x 480 P 59,94/60Hz
720 x 480 P 59,94/60Hz

720 x 576 P 50Hz

1280 x 720 P 50Hz
1280 x 720 P 59,94/60Hz
1920 x 1080 P 23,98/24Hz
1920 x 1080 P 59,94/60Hz

1920 x 1080 P 50Hz

1920 x 1080 P

119,88/120Hz

Poznamka:

Nepodporuje prekladané riadkovanie a farebny gamut YUV420.

Vstup DisplayPort
Frekvencia rozliSenia Rychlost’ Poznamka
snimkovania
640 x 480 60Hz
800 x 600 60Hz
1024 x 768 60Hz
1920 x 1080 540Hz
1920 x 1080 500Hz
1920 x 1080 480Hz
1920 x 1080 360Hz
1920 x 1080 240Hz
1920 x 1080 120Hz
1920 x 1080 60Hz
1920 x 1080 P 59,94/60Hz

LCD monitor ASUS ROG Swift Pro radu PG248QP



Podporované ¢asovanie pre rezim Esports Pro (len DisplayPort)

Volba Frekvencia rozliSenia | Vertikalna | Ked’ Ked |Ked' st DSC a
frekvencia| DSC DSC |pretaktovanie
((3F2) vypnuté |zapnuté| zapnuté
640 x 480@60Hz 59,94 \ \ \
800 x 600@60Hz 60,32 \% \ \
1024 x 768 @60Hz 60 \% \ \%
1920 x 1080 @60Hz 60 \Y \Y \Y
Predvolené 1920 x 1080@120Hz 119,98 \) \' \)
1920 x 1080 @240Hz 240 \' \' \)
1920 x 1080 @ 360Hz 360,11 \' \' \)
1920 x 1080 @480Hz 480,13 \ \
1920 x 1080 @500Hz 500 \ \Y
1920 x 1080 @540Hz 540,17 \
1024 x 768 @60Hz 59,87 \ \ \%
1024x768@1?0Hz 119,99 v v v
(predvolené)
RozliSenie | 1024 x 768@240Hz | 239,99 v v v
1024x768 1024 x 768 @360Hz 359,94 \) \Y \)
1024 x 768 @480Hz 479,9 \' \)
1024 x 768 @500Hz 499,94 \' \)
1024 x 768 @540Hz 539,85 \
1152 x 864 @60Hz 59,8 \ \ \
1152 x 864 @120Hz 119,95 v y v
(predvoleng)
RozliSenie [ 1152 x 864@240Hz | 239,95 v v v
1152x864 1152 x 864 @360Hz 359,95 \% \ \%
1152 x 864 @480Hz 479,89 \% \
1152 x 864 @500Hz 499,87 \ \%
1152 x 864 @540Hz 540 \)
1280 x 960 @60HZz 59,92 \' \ \
1280x960@1?0Hz 119,84 Vv Vv v
(predvoleng)
Rozlisenie [ 1280 x 960@240Hz | 239,84 v Vv v
1280x960 1280 x 960 @360Hz 359,89 \% \ \
1280 x 960 @480Hz 479,86 \ \%
1280 x 960@500Hz 499,95 \ \%
1280 x 960 @540Hz 539,99 Vv

3-20
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1280 x 1024 @60Hz 59,96 Y v Y
1280 x 1024@120Hz | | 19.96 v v v
(predvolené)
RozliSenie | 1280 x 1024@240Hz | 239,92 \ v \
1280x1024 |_1280x 1024@360Hz | 359,95 v v v
1280 x 1024@480Hz | 479,91 v Y,
1280 x 1024@500Hz | 499,95 v v
1280 x 1024@540Hz | 539,94 Y,
Poznamka:

Nepodporuje prekladané riadkovanie.

Tato funkcia vyZaduje herné GPU GeForce zalozené na technolégii Turing. Pri inych grafickych
procesoroch sa so Ziadostou o informaciu o kompatibilite obratte na vyrobcu.

LCD monitor ASUS ROG Swift Pro radu PG248QP
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