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Ziadna &ast tohto navodu na obsluhu, a to vratane vyrobkov a softvéru v fiom popisanych nesmie byt
bez vyjadrenia spolo¢nosti ASUSTeK COMPUTER INC. (,ASUS") prostrednictvom pisomného sthlasu
kopirovana, prenasana, prepisovana, ulozena do paméte vyhladavacieho systému, alebo prekladana do
iného jazyka v akejkolvek forme alebo akymikolvek prostriedkami, a to okrem dokumentacie kupujiceho
sluZiacej pre jeho potreby zalohovania.

Zaruka vztahujdca sa na vyrobok alebo sluzbu nebude predizena v pripade ak: (1) bol vyrobok opraveny,
upravovany alebo zmeneny, a to pokial takato oprava, Uprava alebo zmena nebola pisomne autorizovana
spolo¢nostou ASUS; alebo (2) ak sériové Eislo vyrobku bolo zmazané alebo chyba.

SPOLOCNOST ASUS POSKYTUJE TENTO NAVOD NA OBSLUHU , TAK AKO JE*, BEZ ZARUKY
AKEHOKOLVEK DRUHU, CI UZ VYSLOVNEJ ALEBO ZAHRNUTEJ, VRATANE, ALE NIE OBMEDZENE
NA ZAHRNUTE ZARUKY ALEBO PODMIENKY TYKAJUCE NEPORUSENIA, PREDAJNOSTI ALEBO
VHODNOSTI PRE URCITY UCEL. SPOLOCNOST ASUS, JEJ RIADITELIA, URADNICI, ZAMESTNANCI
ALEBO PREDAJCOVIA NEBUDU ZODPOVEDN| ZA AKEKOLVEK NEPRIAME, ZVLASTNE, NAHODNE
ALEBO VYPLYVAJUCE SKODY (VRATANE SKOD SPOSOBENYCH STRATOU NA ZISKU, STRATOU

V OBLASTI PODNIKATELSKYCH AKTIVIT APODOBNE), A TO AJ AK SPOLOCNOST ASUS BOLA
OBOZNAMENA S MOZNOSTOU TAKYCHTO SKOD, KTORE SU DOSLEDKOM CHYBY ALEBO OMYLU
V RAMCI TOHO NAVODU ALEBO V RAMCI VYROBKU.

TECHNICKE SPECIFIKACIE A INFORMACIE, KTORE SU SUCASTOU TOHTO NAVODU SU UVEDENE
IBA PRE INFORMATIVNE UCELY AMOZU BYT KEDYKOLVEK ZMENENE BEZ PREDCHADZAJUCEHO
OZNAMENIA, PRICOM BY TO NEMALO BYT INTERPRETOVANE AKO POVINNOST SPOLOCNOSTI
ASUS. SPOLOCNOST ASUS NEPREBERA ZODPOVEDNOST ANI ZAVAZKY TYKAJUCE SA
AKYCHKOLVEK CHYB ALEBO NEPRESNOSTI, KTORE SAMOZU V RAMCI TOHTO NAVODU
VYSKYTNUT, A TO VRATANE VV NAVODE POPISANYCH VYROBKOV A SOFTVERU.

Vyrobky a firemné oznacenia, ktoré sa objavuju v tomto ndvode mdzu a nemusia byt registrovanymi
ochrannymi zndmkami alebo autorskymi pravami patri€nych spolo¢nosti a pouZivaju sa iba na oznacenie
alebo na vysvetlovanie, a to v prospech ich vlastnikov a bez zameru ich poru$ovania.



Upozornenia

Vyhlasenie Amerického federalneho vyboru pre
telekomunikacie (FCC)

Toto zariadenie vyhovuje Casti 15 pravidiel FCC. Prevadzka je podmienena
nasledovnymi dvoma podmienkami:

* Toto zariadenie nesmie spésobovat Skodlivé rusenie.

» Toto zariadenie musi prijat akékolvek ruSenie, vratane rudenia, ktoré
moze spbsobovat neziaducu prevadzku.

Toto zariadenie bolo preskuSané a bolo zistené, Ze je v zhode s limitnymi
hodnotami pre digitalne zariadenia triedy B, a to v sulade s ¢astou 15
Pravidiel FCC. Tieto medzné hodnoty su navrhnuté tak, aby poskytovali
primeranu ochranu proti Skodlivému vplyvu pri nainstalovani v bytovej
zastavbe. Toto zariadenie vytvara, vyuziva a moze vysielat radio
frekvencnu energiu; ak nie je nainStalované a nepouziva sa v sulade

s pokynmi, mdze zapricinit Skodlivé rusSenie radiovej komunikacie. Ale
neexistuje ziadna zaruka, ze k ruSeniu nebude v ramci patri¢nej inStalacie
dochadzat. Ak toto zariadenie spdsobuje Skodlivé rusenie rozhlasového
alebo televizneho prijmu, o mozno stanovit vypnutim a zapnutim
zariadenia, pouzivatel sa musi pokusit opravit ruSenie jednym alebo
viacerymi z nasledovnych opatreni:

* Zmente orientaciu alebo polohu antény na prijem.
e Zvacsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

* Pripojte zariadenie do elektrickej zasuvky k inému okruhu, nez ku
ktorému je pripojeny prijimac.

* O pomoc poziadajte predajcu alebo skiseného rozhlasového/TV
technika.

. Na zaistenie zhody s predpismi Federalneho vyboru pre
i telekomunikacie FCC sa na pripojenie monitora ku grafickej karte
vyzaduje pouzitie tienenych kablov. Zmeny alebo Upravy tohto
zariadenia, ktoré nie su vyslovne schvalené stranou zodpovednou
za zhodu, by mohli viest' k zruSeniu opravnenia pouzivatela
pouzivat toto zariadenie.

Vyhlasenie Kanadského ministerstva pre komunikacie

Toto digitélne zariadenie neprekracuje limity Triedy B pre emisie
radiového Sumu vytvaraného digitalnymi zariadeniami, ktoré sa uvadzaju
v predpisoch tykajucich sa radiového rusenia, ktoré vydalo kanadské
Ministerstvo telekomunikacii.

Toto digitalne zariadenie Triedy B vyhovuje kanadskej norme ICES-003.



Toto digitalne zariadenie triedy B spifia vietky poZiadavky kanadskych predpisov
tykajucich sa zariadeni, ktoré spésobuju ruSenie.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Vyhlasenie o zhode

Toto zariadenie spifia poZiadavky stanovené Smernicou Rady o
harmonizacii pravnych predpisov ¢lenskych Statov vztahujucich sa

na elektromagnetickt kompatibilitu (2014/30/EU), Smernice o nizkom
napéati (2014/35/EU), Smernice ErP (2009/125/ES) a Smernice RoHS
(Obmedzenie pouzivania ur&itych nebezpedénych latok) (2011/65/EU).
Tento vyrobok bol testovany a vyhovuje harmonizovanym normam pre
zariadenia informacénych technoldgii, tieto harmonizované normy boli
zverejnené podla smernic Uradného vestnika Eurépskej Unie.

Vyhlasenie tykajuce sa symbolu pre zber a recyklaciu
elektrického a elektronického odpadu (WEEE)

Tento symbol na vyrobku alebo na jeho obale znamen4, Ze tento vyrobok
sa nesmie likvidovat' s inym komunalnym odpadom. Namiesto toho

je vaSou zodpovednostou zlikvidovat opotrebované zariadenie jeho
odovzdanim na ur€ené zberné miesto na recyklaciu opotrebovanych
elektrickych a elektronickych zariadeni. Separatny zber a recyklacia
opotrebovanych zariadeni v €ase likvidacie pomézu chranit prirodné
zdroje a zaistia, ze sa prislusné zariadenia budu recyklovat spésobom,
ktory chrani zdravie ludi a Zivotné prostredie. Dalie informacie o mieste,
kde je mozné odovzdat opotrebované zariadenie na recyklaciu, ziskate
od vasho mestského ¢i obecného uradu, vasich technickych sluzieb alebo
obchodu, v ktorom ste zakupili svoj vyrobok.



Bezpecnostné informacie

Pred vykonanim nastavenia monitora si dokladne precitajte
dokumentaciu, ktoru najdete v baleni.

Aby ste zabranili vzniku poziaru alebo zasiahnutiu elektrickym prudom,
nikdy nevystavujte monitor u¢inkom dazda alebo vihkosti.

Nikdy sa nepokusSajte otvorit skrinku monitora. Nebezpecné vysoké
napatie vo vnutri monitora méze mat’ za nasledok vazne fyzické
poranenia.

V pripade preru$enia napajania sa tento problém nepokusajte
odstranit’ svojpomocne. Obratte sa na kompetentného servisného
technika alebo svojho predajcu.

Pred pouzivanim tohto vyrobku sa presvedcte, Ze vSetky kable su
spravne pripojené a zZe sietovy kabel nie je poSkodeny. Ak zistite
akékolvek poskodenie, spojte sa okamzite s predajcom.

Strbiny a otvory na zadnej a hornej strane skrinky st uréené na
vetranie. Tieto otvory neblokujte. Vyrobok nikdy neumiestriujte do
blizkosti alebo nad radiator alebo zdroj tepla, pokial nezabezpecite
spravnu ventilaciu vzduchu.

Monitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému
sietovému zdroju, aky je uvedeny na $titku. Ak si nie ste isti druhom
sietového napadjania, ktory je v ramci vasej domacnosti, tuto nalezitost
prekonzultujte s vasim predajcom alebo s miestnym dodavatelom
energie.

Pouzivajte vhodnu sietovu zastréku, ktora zodpoveda vasim miestnym
normam pre napajanie elektrickym pridom.

Nepretazujte zasuvkové listy a predlZzovacie kable. Pretazenie méze
zapri€init vznik poziaru alebo zasiahnutie elektrickym pradom.

Vyhnite sa prachu, vihkosti a teplothym extrémom. Monitor
neumiestiujte na miesta, kde by mohol zmoknut. Monitor umiestnite
na stabilny povrch.

Jednotku odpojte poc€as burky, v ramci ktorej sa vyskytuju blesky, alebo
v pripade, ak zariadenie nepouZzivate pocas dlhSich ¢asovych obdobi.
Tymto ochranite monitor pred poSkodenim sposobenym narazovymi
pradmi.

Do otvorov na skrinke monitora nikdy nestrkajte Ziadne predmety, ani
nenalievajte tekutiny akychkolvek druhov.

Aby ste zabezpedili uspokojujucu ¢innost, monitor pouzivajte iba v
spojeni s poc¢itatmi uvedenymi v zozname UL, a to takymi, ktoré maju
vhodne nakonfigurované zastréky oznacené 100 - 240 V AC.

Zasuvka musi byt nainStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt
lahko dostupna.
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Ak sa stretnete s technickymi problémami monitora, kontaktujte
kvalifikovaného servisného technika.

Pred pripojenim elektrickej zastréky do elektrickej siete je nutné zriadit
uzemnovacie pripojenie. Uzemfovacie pripojenie odpajajte az po
vytiahnuti elektrickej zastrcky z elektrickej siete.

Uistite sa, Ze rozvodny systém v intalacii budovy obsahuje isti¢ s
menovitymi parametrami 120/240 V, 20 A (maximalne).

Ak je vyrobok vybaveny 3-kolikovou spojovacou zastrékou na
napajacom kabli, pripojte tento kabel k uzemnenej 3-kolikovej
elektrickej zasuvke. Nevyradujte z ¢innosti uzemnovaci kolik
napajacieho kabla napriklad pripojenim 2-kolikového adaptéra.
Uzemnovaci kolik je ddlezitym bezpecnostnym prvkom.

Riziko straty stability

Vyrobok méze spadnut a spbésobit’ vaZzne zranenie alebo usmrtenie
osbb. Aby nedoslo k zraneniu, tento vyrobok sa musi bezpe¢ne
pripevnit k podlahe/stene v sulade s navodom na montaz.

Vyrobok méze spadnut a sposobit vazne zranenie alebo usmrtenie
o0sOb. Mnohym zraneniam, obzvlast deti, je mozné sa vyhnut
vykonanim jednoduchych opatreni, ako su nasledovné:

VZDY pouzivaite skrine alebo stojany alebo spésoby instalacie
odporucané vyrobcom zostavy vyrobku.

VZDY pouzivajte nabytok, ktory dokaze bezpeéne uniest vyrobok.
VZDY zabezpedéte, aby vyrobok nepreénieval cez okraj podperného
nabytku.

VZDY poudte deti o nebezpedenstvach spojenych s lezenim na
nabytok na dosiahnutie vyrobku alebo jeho ovladacov.

VZDY vedte $nury a kable pripojené k vyrobku tak, aby nebolo mozné
o ne zakopnut, stiahnut ich ¢&i ich zachytit.

NIKDY neumiestiiujte vyrobok na nestabilné miesto.

NIKDY neumiestriujte vyrobok na vysoky nabytok (napriklad kredenc
alebo knihoviia) bez ukotvenia nabytku aj vyrobku k vhodnej podpere.
NIKDY neumiestriujte vyrobok na tkaninu ani iny material, ktory by sa
mohol nachadzat medzi vyrobkom a podpernym nabytkom.

NIKDY neumiestriujte veci, ktoré by mohli lakat' deti, ako su hracky a
dialkové ovladace, na hornu €ast’ vyrobku alebo nabytku, na ktorom je
vyrobok umiestneny.

Ak sa existujuci vyrobok uchova a premiestni, mali by sa dodrzat
rovnaké pokyny ako su uvedené vyssie.



VYSTRAHA

PouZivane inej, nez uréenej nahlavnej supravy alebo sluchadiel méze mat
za nasledok stratu sluchu v désledku nadmerného akustického tlaku.

Nadmerny akusticky tlak zo sluchadiel do usi a sluchadiel méze spdsobit
stratu sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum zvysi vystupné napéatie
slichadiel do usi a sluchadiel a tym aj hladinu akustického tlaku.

Nevyhadzujte elektrické spotrebi¢e do netriedeného komunalneho odpadu,
pouzivajte zariadenia na separovany zber.

Informacie o dostupnych systémoch zberu ziskate od miestnej
samospravy.

Ak sa elektrické spotrebiCe budu likvidovat na skladkach alebo
smetiskach, m6zu do podzemnej vody unikat nebezpecéné latky a dostat’
sa do potravinového retazca, ¢o spésobi poskodenie vasho zdravia a
fyzickej pohody.

Pri vymene starych spotrebicov za nové je predajca zo zakona povinny
prinajmensom vziat spat vas stary spotrebi¢ na likvidaciu bezplatne.

Vyhlasenie o obmedzeni nebezpeénych latok (India)

Tento vyrobok vyhovuje ,Predpisom o elektronickom odpade (narabanie),
2016, ktoré zakazuju pouzitie olova, ortuti, Sestmocného chromu,
polybrémovanych bifenylov (PBB) a polybréomovanych difenyléterov
(PBDE) v koncentracii prekracujucej 0,1 % hmotnosti v homogénnych
materialoch a 0,01 % hmotnosti v homogénnych materialoch pre kadmium,
okrem vynimiek uvedenych v Prehlade 2 tychto predpisov.

HoITil
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Zabranenie prevrateniu

Pri pouZiti zobrazovacieho panela pripevnite LCD panel k stene pomocou $nurky
alebo retiazky, ktoré dokazu uniest hmotnost monitora tak, aby nedo$lo k padu
monitora.

q|
™
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' » Konstrukcia zobrazovacieho panela sa méze liSit od zobrazenia.
'\

» InStalaciu smie vykonat len kvalifikovany technik, pricom dalSie
informacie ziskate od svojho dodavatela.

* Pre modely s €istou hmotnostou >= 7 kg. Zvolte vhodny sposob
na zabranenie prevrateniu.

* Pri modeloch s drziakom VESA pouzite spésob @, nainstalujte
skrutky s kruzkom do otvorov drziaka VESA a potom pripevnite
Snurku alebo retiazku k stene. V opaénom pripade pouzite
spdsob @ na pripevnenie 3nurky alebo retiazky k stojanu a
potom ju pripevnite k stene.




Starostlivost a Cistenie

Pred zdvihanim alebo premiestfiovanim monitora je lepSie, ak odpojite
kable a sietovy kabel. Pri umiestfiovani monitora pouzivajte spravne
techniky dvihania. Pri dvihani alebo prenasani monitora uchopte monitor
za jeho okraje. Displej nezdvihajte drziac ho za stojan alebo kabel.
Cistenie. Monitor vypnite a odpojte sietovy kabel. Povrch monitora vygistite
tkaninou nepustajucou vlakna, ktora nema abrazivne ucinky. Odolné
Skvrny mézete odstranit pomocou tkaniny navihéenej v slabom cistiacom
prostriedku.

Vyhnite sa pouzivaniu Cistiaceho prostriedku, ktory obsahuje alkohol alebo
aceton. Pouzivaijte gistiaci prostriedok uréeny na gistenie LCD. Cistiaci
prostriedok nikdy nestriekajte priamo na obrazovku, pretoze sa méze
dostat’ do vnutra displeja a spdsobit zasiahnutie elektrickym pradom.

znamena, ze by sa dany vyrobok (elektrické, elektronické

E Tento symbol preskrtnutej nadoby na odpad s kolieskom

zariadenie a gombikova ¢lankova batéria s obsahom ortuti) nemal
umiestiovat’ do komunalneho odpadu. Overte si miestne predpisy
ohladom likvidacie elektronickych vyrobkov.

AEEE yo6netmeligine uygundur

Pocdas prevadzky monitora sa mézu vyskytnut’ nasledujice
priznaky, ktoré su bezné:

Pocas prvého pouzivania mdze obrazovka blikat kvéli charakteru
fluorescenéného svetla. Monitor vypnite pomocou hlavného vypinaca a
opatovne ho zapnite, aby ste sa presvedcili, ze blikanie prestalo.

V zavislosti od pouzitého vzoru pracovnej plochy mézete badat’ jemne
nerovnomerny jas na obrazovke.

Po dlhodobom zobrazeni rovnakého obrazu méze pri prepnuti na iny obraz
dojst’ k vyskytu paobrazu predchadzajuceho zobrazenia na obrazovke.
Obrazovka sa pomaly zotavi, alebo na dlhSiu dobu mbzete displej vypnut
pomocou hlavného vypinaca.

Ak bude obrazovka Cierna alebo ak bude blikat, resp. nebude fungovat,
za uc¢elom vykonania opravy sa spojte s predajcom alebo servisnym
strediskom. Obrazovku neopravujte vlastnymi silami!

Dohody pouzivané v ramci tohto navodu na obsluhu
; VYSTRAHA: Informacie s cielom zabranit poraneniu pri
/ \

vykonavani ¢innosti.

\ UPOZORNENIE: Informacie uvedené s cielom predist poSkodeniu
\ prvkov v pripade vykonavania Cinnosti.

N 9

DOLEZITE: Informacie o nalezitostiach, ktoré MUSITE dodrziavat
v pripade vykonavania €innosti.

POZNAMKA: Tipy a dodato&né informacie, ktoré napomahaju
vykonat €innost.



Kde moézete najst’ viac informacii
Dalsie informéacie o vyrobku a aktualizaciach softvéru najdete v
nasledovnych zdrojoch.

1.  Webové lokality ASUS

Webové lokality spolo€nosti ASUS poskytuju aktualizované informacie
o hardvérovych a softvérovych vyrobkoch spolo¢nosti ASUS. Pozrite
si stranku http://www.asus.com

2. Doplnujuca dokumentacia

Balenie vasho vyrobku méze obsahovat doplfiujucu dokumentaciu,
ktoru do balenia pridal vas predajca. Tieto dokumenty nepredstavuju
sucast Standardného balenia.

3. Chrante svoj zrak pomocou monitorov ASUS EYE CARE

Najnovsie monitory ASUS su vybavené exkluzivnymi technolégiami
filtra modrého svetla a zobrazenia bez blikania na zachovania zdravia
vasho zraku v dneSnom digitalnom svete.

Pozrite si
https://lwww.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/

4. Informacie o blikani:
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/

5. Informacie o slabom modrom svetle:
https://www.asus.com/us/support/FAQ/1009742/

Sluzby prevzatia vyrobku po skonceni
Zivotnosti

Programy recyklovania a prevzatia vyrobkov po skonéeni zZivotnosti
ponukané spolo¢nostou ASUS su vysledkom nasho zavazku
dodrziavat najprisnejSie normy ochrany zivotného prostredia. Verime,
Ze poskytovanim rieSeni nasim zékaznikom dokazeme zodpovedne
recyklovat naSe produkty, batérie a dalSie komponenty, ako aj obalovy
material.

Podrobné informacie o recyklacii v réznych regidonoch najdete na stranke
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm.


http://www.asus.com
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/
https://www.asus.com/Microsite/display/eye_care_technology/
https://www.asus.com/us/support/FAQ/1009742/
http://csr.asus.com/english/Takeback.htm

1.1 Vitajte

Dakujeme, Ze ste si zakupili LCD monitor znagky ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly LCD monitor od spolo¢nosti ASUS ponuka ostrejsie,
SirSie a jasnejSie zobrazenie vratane zakladnych funkcii ktoré vylepSuju
vas zazitok z pozerania.

Pomocou tychto funkcii sa dokazete potesit z pohodlia a z vynikajuceho
vizualneho zazitku, ktory vam tento monitor prinasa.

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte obsah balenia a skontrolujte nasledovné polozky:
LCD Monitor

Stojan monitora

Podstavec monitora

Struény navod na obsluhu

Zarucny list

Sietovy kabel

Kabel HDMI (volitelny)

Kabel DP (volitelny)

Nalepka ROG

AN NI N N Y U N NN

Puzdro ROG

% * Ak je ktorakolvek z hore uvedenych poloziek poskodena alebo
chyba, spojte sa okamZite so svojim predajcom.

LCD Monitor ASUS série XG

1-1
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1.3 Zostavenie monitora
Sposob zostavenia monitora:

/ * Pocas zostavovania ramena/zakladne monitora
- odporucame, aby ste monitor ponechali vnutri jeho
polystyrénového balenia (penovy polystyrén).

1. PoloZte zobrazovaci panel na tkaninu na stole, opatrne pripojte stojan
k montaznej oblasti VESA tak, aby zapadka uzamkla stojan, potom
pripojte zakladiu k ramenu a upevnite ich skrutkou, aby sa pevne
spojili. Skrutku je mozné jednoducho utiahnut prstami.

2. Uhol monitora nastavte tak, aby bol pre vas ¢o najpohodinejsi.

AN\

At

*Velkost skrutky zakladne: M6 x 16,2 mm

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



1.4 Pripojenie kablov

141 Zadna strana LCD monitora

—0

- s o

=p

©

O

6 o o6 6
Vstupny port na napajanie striedavym pradom
Port HDMI

N

DisplayPort
Port Type-C (podpora vSetkych rezimov DP)

Konektor pre sluchadla

o g & w DN

Zamok typu Kensington

LCD Monitor ASUS série XG
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1-4

1.5 Predstavenie monitora

1.5.1 Pouzivanie ovladacich tlacidiel

Pomocou ovladacieho tlacidla na zadnej asti monitora mozete upravit
nastavenia monitora.

1. Power Indicator (Indikator napéjania):
» Zadefinovanie farby indikatora napajania je v nizSie uvedenej

tabulke.
Biely ZAP.
Zlty | Pohotovostny rezim
VYP. | vvp.

2. () Tiagidio Power (Napajania):
« Stlacte toto tlacidlo, aby ste zapli alebo vypli monitor. Stlagenim
tohto tlacidla zapnete monitor, ked je vypnuty.

3. GameVisual:

» Stlacenim tohto tlacidla rychlej volby prepnete z deviatich
predvolenych rezimov videa (Scenery Mode (Rezim Scenéria),
Racing Mode (Rezim Preteky), Cinema Mode (Rezim Kino), RTS/
RPG Mode (Rezim RTS/RPG), FPS Mode (Rezim FPS), sRGB
Mode (Rezim sRGB), MOBA Mode (Rezim MOBA), Night Vision
(Nocné videnie) a User Mode (Pouzivatelsky rezim)) pomocou
obrazovej inteligentnej technolégie GameVisual ™.

4. GamePlus:

* GamePlus: Funkcia GamePlus obsahuje zostavu nastrojov a
pre pouzivatelov vytvara pri hrani réznych typov hier lepSie
hracske prostredie. Hlavne funkcia Crosshair (Nitkovy kriZ) je
Specialne navrhnuta pre novych hracov alebo zaciato¢nikov, ktori
sa zaujimaju o hry typu First Person Shooter (FPS) (Strelec z
pohladu prvej osoby).
Aktivovanie funkcie GamePlus:

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



» Stlatenim tladidla GamePlus prejdite do hlavnej ponuky
GamePlus.

»  Aktivujte funkciu FPS 9ounter (Pocitadlo FPS), Crosshair
(Nitkovy kriz), Timer (Casovac), Stopwatch (Stopky) alebo
Display Alignment (Zarovnanie zobrazenia).

« Posunutim tlagidla i = [® hore/dole vykonajte volbu a
stlaGenim := [® potvrdte pozadovanu funkciu. Stlacenim

tlacidla x vypnete a zatvorite ponuku.

¢+ FPS Counter (Pocitadlo FPS)/Crosshair (Nitkovy kriz)/Timer
(Casovac)/Stopwatch (Stopky) sa da pohybovat stlatenim

5-smerového tlacidla @

Hlavna ponuka GamePlus - CrosshairlGamePlus - Timer
funkcie GamePlus (Nitkovy kriz) (Casovag)

5. X Tlacidlo Close (Zavriet)
» Sluzi na zatvorenie ponuky OSD.

6. = Tlagidlo (@ 5-smerové):
» Zapnite ponuku zobrazenia na obrazovke OSD. Povoli vybratu
polozku ponuky OSD.

» ZvySenie/znizenie hodnot alebo posuv volby hore/dolu/dolava/
doprava.

LCD Monitor ASUS série XG



21 Nastavenie monitora

* Pre optimalne sledovanie vam odporu¢ame, aby ste sa pozerali na
celu prednu ¢ast monitora; nasledne monitor nastavte do pre vas
vyhovujucej polohy.

* Pocas zmeny uhla pridrziavajte stojan, aby ste zabranili padu monitora.

» Podla obrazkov nastavte monitor tak, aby bolo sledovanie pre vas ¢o
najpohodinejsie.
*

o
20

a

S— - — H x,.’“ “f
% » ——
120mm

% Je bezné, pokial sa monitor po¢as nastavenia uhla sledovania
= mierne trasie.

LCD Monitor ASUS série XG
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2.2 Rozmery
Jednotky: mm [inch]

[8.61]

_— 77[60,12‘
237
L1700
067
61481
124.20]

367.08
[14.45]

512.88
{20.19]

100.00 _

“3\)4\

PHONE HOLDER
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2.3 Odpojenie ramena/stojana (pre montaznu
zostavu VESA na namontovanie na stenu)

' * Odporu¢ame vam zakryt povrch stola makkou tkaninou, aby
: ste zabranili poSkodeniu monitora.

Odpojitelny stojan tohto monitora je Specialne navrhnuty pre montaznu

zostavu VESA na namontovanie na stenu.

Odpojenie ramenal/stojana

1. Odpojte sietovy a signalne kable. Monitor opatrne polozte prednou
Castou na Cisty stél.

2. Potlacenim poistnych spdn dovnutra oddelte stojan od monitora.
Uchopte stojan oboma rukami, naklorite zakladru a vysurite ju.

4. Oddelte stojan (rameno a zakladriu) od monitora.

% * Montazna suprava VESA (100 x 100 mm) sa kupuje
- samostatne.

* Pouzivajte jedine konzolu na montaz na stenu, ktora je
uvedena v zozname UL a ktorej minimalna hmotnost/
zatazenie je 12 kg (velkost skrutky: M4 x 10 mm).

LCD Monitor ASUS série XG
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3.1

Ponuka OSD (zobrazenie na obrazovke)

3.1.1 Ako vykonat’ opatovnu konfiguraciu

REPUBLICOF / ROE STRIX XGa7ACS GameVisual Input Select
BRMERS I Racing Mode vee |

10
Variable OD

a
fresh Rate

ELMB Setup

GamePlus

GameVisual

Shadow Boost

) Volume 50

Stlacte tlacidlo MENU (Ponuka), aby ste tak aktivovali ponuku OSD.

Stlacenim tlaCidiel ¥ a A moZete prepinat medzi moznostami v
ponuke. Po prechode od jednej ikony k druhej sa nazov moznosti
zvyrazni.

Ak chcete v ponuke zvolit zvyraznenu polozku, stlacte tlaidlo Center
(Centrum).

Pomocou tlacidiel ¥ a A vyberte poZzadovany parameter.

Pomocou stredného tlacidla prejdete na posuvnu listu a potom
pomocou tlacidiel ¥ alebo A vykonajte zmeny v zavislosti od
indikatorov v ponuke.

Stlacenim tlacidiel €/» sa mbzete v ponuke pohybovat dofava alebo
doprava.

LCD Monitor ASUS série XG
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31.2 Predstavenie funkcii OSD
1. Gaming (Hranie hier)

REPLBLICQF / RUG STRIX XG27ACS GameVisual Input Select
GAMERS | Racing Mode | UsB-C

Variable OD
Variable Refresh Rate
ELMB Setup
GamePlus
GameVisual

Shadow Boost

) Volume 50

* Variable OD (Premenliva OD): Zrychlenie ¢asu odozvy z 0 na 20
urovni pomocou technoldgie Over Drive.

* Variable Refresh Rate (Premenliva obnovovacia frekvencia):
Dokéaze umoznit zdroju s grafikou kompatibilnou s funkciami
Adaptive-Sync, G-sync s podporou synchronizacie FreeSync
dynamicky upravovat frekvenciu obnovovania zobrazenia na
zaklade typickych obnovovacich frekvencii obsahu na dosiahnutie
aktualizacie zobrazenia s Usporou energie, prakticky bez
zasekavania a s minimalnym oneskorenim.

* ELMB Setup (Nastavenie ELMB): Oznacenim znizite
rozmazanie pohybu a minimalizujete viacnasobny obraz pri
rychlom pohybe objektov po obrazovke. ELMB sa deaktivuje,
ak je frekvencia vstupného napatia (V) nizSia ako 85 Hz.
Synchronizacia ELMB SYNC je podporovana, ked pracuje
adaptivna synchronizacia Adaptive-Sync.

* ELMB je mozné aktivovat len vtedy, je Variable Refresh Rate
(Premenliva obnovovacia frekvencia) vypnuta a ma hodnotu
144 Hz,165 Hz alebo 180 Hz. Tato funkcia odstranuje trhanie
obrazu, zamedzuje viachasobné obrazy a rozmazanie pohybu
pri hrani hier. Tato funkcia zahffia 5-Urovriové nastavenie
jasnosti a polohy.

Ak chcete aktivovat funkciu ELMB, najprv vypnite funkciu
premenlivej obnovovacej frekvencie Variable Refresh Rate
(Premenliva obnovovacia frekvencia).

* ELMB SYNC (Synchronizacia ELMB): Umoziuje zapnut
danu funkciu, ked je zapnuta funkcia premenlivej obnovovacej
frekvencie Variable Refresh Rate (Premenliva obnovovacia
frekvencia). Tato funkcia odstrariuje trhanie obrazu,
zamedzuje viacnasobné obrazy a rozmazanie pohybu pri
hrani hier.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



¢ GamePlus: Funkcia GamePlus obsahuje zostavu nastrojov a pre
pouzivatefov vytvara pri hrani réznych typov hier lepSie hracske
prostredie. Hlavne funkcia Crosshair (Nitkovy kriZ) je vyslovne
urena pre novych hracov.

e GameVisual: Tato funkcia obsahuje devat podriadenych funkcii,
ktoré si mozete zvolit na zaklade vlastnych preferencii.

* Shadow Boost (Zvyraznenie tienov): Nastavenim krivky gama
monitora sa zvyraznia tmavé farby na obohatenie tmavych ténov
obrazu, €o ulahCuje rozpoznavanie tmavych scén a objektov.

% * V Racing Mode (Rezim preteky) nema pouzivatel moznost’
L konfigurovat funkcie Saturation (Sytost) a ASCR.

* V sRGB Mode (Rezime sRGB) nema pouzivatel moznost
konfigurovat funkcie Saturation (Sytost), Color Temp. (Teplota
farieb) a Contrast (Kontrast).

*  V MOBA Mode (Rezim MOBA) nema pouzivatel moznost
konfigurovat funkcie Saturation (Sytost) a ASCR.

LCD Monitor ASUS série XG
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2,

Image (Obrazok)

Pomocou tejto hlavnej funkcie mézete nastavit Brightness (Jas),
Contrast (Kontrast), VividPixel, HDR Setting (Nastavenie
vysokého dynamického rozsahu), ASCR, Aspect Control
(Nastavenie pomeru stran) a Blue Light Filter (Filter modrého
svetla).

REPUBLIC OF /' RUG STRIX XG27ACS GameVisual Input Select
GAMERS 1 Racing Mode | usB-C

Brightness
Contrast

VividPixel

ASCR
Aspect Control

Blue Light Filter

) Volume 50

Brightness (Jas): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

Contrast (Kontrast): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.
VividPixel: Exkluzivna technoldgia od spolo¢nosti ASUS, ktora
prinasa prirodzeny vizualny zazitok s ciefom dosiahnut kristalovo
Cisty a detailny obraz. Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

HDR Setting (Nastavenie vysokého dynamického rozsahu):
Vysoky dynamicky rozsah. Obsahuje tri rezimy HDR (Gaming
HDR, Cinema HDR, Console Mode (Rezim konzoly)) a
Brightness Adjustable (Moznost' nastavenia jasu).

ASCR: Zvolte ON (Zap.) alebo OFF (Vyp.) na aktivovanie alebo
zablokovanie funkcie dynamického kontrastného pomeru.
Aspect Control (Nastavenie pomeru stran): SIuzi na nastavenie
pomeru stran na 16:9 a eSports.

Blue Light Filter (Filter modrého svetla): Nastavte energeticku
urovent modrého svetla, ktoré je vyzarované z LED podsvietenia.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



% » Ked sa zapne funkcia Brightness Adjustable (Moznost
- nastavenia jasu), jas je mozné nastavit v rezime HDR.

* Ked sa aktivuje Blue Light Filter (Filter modrého svetla),
automaticky sa importuju predvolené nastavenia Racing Mode
(Rezim preteky).

* Pouzivatel méze konfigurovat funkciu Brightness (Jas) v
rozsahu od Level 1 to Level 3 (1. po 3. Uroven).

* Level 4 (4. uroven) je optimalizované nastavenie. Je v sulade

s certifikaciou nizkej intenzity modrého svetla TUV. Pouzivatel
nemoze konfigurovat funkciu Brightness (Jas).

% Aby ste zmiernili namahanie oci, pozrite si nasledujuce informacie:

~ * Pri dlhodobej praci je potrebné, aby sa pouzivatelia na
urcity as vzdialili od displeja. Odpori¢ame urobit si kratke
prestavky (aspori 5-minutové) po priblizne 1 hodine neustalej
prace na pocitaci. Kratke a pravidelné prestavky su ucinnejsie
neZ jedna dihSia prestavka.

* Na minimalizovanie namahania a vysusania oci je potrebné,
aby pouzivatelia pravidelne oci uvolnili zaostrenim na
vzdialeny objekt.

* CviCenia s o¢ami mézu pomoct redukovat namahanie oci.
Tieto cvi€enia Casto opakujte. Ak namahanie oc€i pretrvava,
obratte sa na lekara. CviCenia s o¢ami: (1) Opakovanie
striedavo pozerajte nahor a nadol (2) Pomaly otacajte oCami
(3) Pohybujte o€ami uhlopriec¢ne.

» Silné modré svetlo moze viest k namahaniu o¢i a AMD
(makulérna degeneracia spojena s pokroCilym vekom). Filter
modrého svetla redukuje 70 % (max.) Skodlivého modrého
svetla na zabranenie CVS (syndrém pocitacového videnia).

LCD Monitor ASUS série XG
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3. Color (Farba)
Pomocou tejto funkcie si zvolte farbu obrazu, ktora vam vyhovuije.

REPLBLICOF  RUC STRIX XG27ACS GameVisual Input Select
CAnERS ] RacingModo | USBC

MyFavorite
) Volume 50 Back Enter

» Display Color Space (Farebny priestor zobrazovacieho
panela): Obsahuje tri predvolené rezimy farieb, a to rezimy
sRGB, DCI-P3 a Wide Gamut (Siroky gamut).

* Color Temp. (Teplota farieb): Obsahuje sedem predvolenych
rezimov farieb (4000K, 5000K, 6500K, 7500K, 8200K, 9300K,
10000K) a User Mode (Pouzivatel'sky rezim).

* Saturation (Sytost): Rozsah nastavenia je od 0 do 100.

+ Six-axis Saturation (Sest'osova sytost): Nastavte sytost
R/G/BIC/M/Y. Rozsah je od 0 do 100.

¢ Gamma (Gama): Obsahuje pat rezimov gama vratane 1,8, 2,0,
2,2,2,4,26.

/ * VreZime User Mode (I?ouiivatel‘sky rezim) mdze pouzivatel
- konfigurovat farby R (Cervena), G (Zelena) a B (Modra);
rozsah nastavenia je 0 ~ 100.

3-6 Kapitola 3: VSeobecné pokyny



4. Input Select (Volba vstupu)

Zvolte vstupny zdroj: Auto Input Detection (Automaticka detekcia
vstupu), USB-C, DisplayPort a HDMI.

REPUBLICOF / RUG STRIX XG27ACS GameVisual Input Select
GRAMERS | Racing Mode usBC |

Auto Input Detection

usB-C

DisplayPort

HDMI

Color

=l

Input Select

MyFavorite

) Volume 50 Back Enter

5. MyFavorite (Moje oblibené polozky)

Pomocou tejto hlavnej funkcie mézete upravit Shortcut (Rychla
volba) a Customized Setting (Prisposobené nastavenie).

REPLBLIC OF / RUG STRIX XG27ACS ameVisual Input Select
GAMERS usB.c

Input Select

MyFavorite

) Volume 50

e Shortcut (Rychla volba): Pouzivatel si méze zvolit z moznosti
,GamePlus, GameVisual, Variable OD (Premenliva OD),
Brightness (Jas), Mute (Stimenie zvuku), Shadow Boost
(Zvyraznenie tienov), Contrast (Kontrast), Input Select (Vol'ba
vstupu), HDR Setting (Nastavenie vysokého dynamického
rozsahu), Blue Light Filter (Filter modrého svetla), Color
Temp. (Teplota farieb), Volume (Earphone Out) (Hlasitost’
(vystup sluchadiel)), Customized Setting-1 (Prisp6sobené
nastavenie 1), Customized Setting-2 (Prispésobené
nastavenie 2)“ a nastavit ich ako tlacidlo rychlej volby.

e Customized Setting (Prisp6sobené nastavenie): Mézete
vykonat svoje nastavenie podla vlastnej potreby.

LCD Monitor ASUS série XG
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6. System Setup (Nastavenie systému)
Sluzi na upravu konfiguracie systému.

REPUBLICOF ' RUG STRIX XG27ACS GameVisual Input Select
GRAMERS | Racing Modo | usaC

&

System Setup
Sound Francais

Language English

Power Indicator Deutsch
Power Key Lock Espafiol
Key Lock taliano
Power Setting Nederlands
0SD Setup Pyccxuin

DisplayPort Stream Polski

) Volume 50 Back Enter

REPUBLICOF / RUE STRIX XG27ACS GameVisual Input Select
GAMERS | Racing Mode usB-c

@

System Setup

Al Reset

) Volume 50 Back Enter

* Language (Jazyk): Sluzi na volbu jazyka OSD. Mbzete si
zvolit nasledovné jazyky: Angli¢tina, francuzstina, nem¢€ina,
Spaniel€ina, taliancina, holand¢ina, rustina, pol'stina, ¢estina,
chorvat€ina, mad’aréina, rumunéina, portugal€ina, turecétina,
zjednodusena €instina, tradi¢na €instina, japoncina,
kérej€ina, perzstina, thaj€ina, indonézstina, ukrajin€ina a
vietham¢ina.

e Sound (Zvuk): Sluzi na volbu Volume (Earphone Out)
(Hlasitost’ (vystup sluchadiel)) na Upravu vystupnej Urovne
hlasitosti. Sluzi na volbu ,Mute (Stimenie zvuku)“ na stimenie
vystupnej hlasitosti.

* Power Indicator (Indikator napajania): Zapnutie/vypnutie LED
indikatora napdjania.

* Power Key Lock (Zamok tlacidla napajania): Sluzi na
aktivovanie/deaktivovanie tlagidla napajania.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



¢ Key Lock (Uzamknutie tlacidiel): Sltzi na deaktivovanie funkcii
vSetkych tlacidiel. Podrzanim stlateného tlacidla Dole na dlhSie
ako pat sekund sa deaktivuje funkcia uzamknutia tlacidiel.

* Power Setting (Nastavenie napajania): PouZite na volbu
Standard Mode (Standardny reZim) alebo Power Saving Mode
(Usporny rezim).

e OSD Setup (Nastavenie OSD): Sluzi na nastavenie OoSsD
Position (Poloha OSD), OSD Timeout (Casovy limit OSD),
Transparency (Priehl'adnost’) a DDC/CI obrazovky ponuky
OSD.

* DisplayPort Stream (Bezdr6tovy prenos udajov DisplayPort):
Zvolte DisplayPort 1.2, ak vasa graficka karta nie je kompatibilna
s DisplayPort 1.4.

« All Reset (Resetovat’ v$etko): Volbou ,Yes (Ano)* vratite vetky
nastavenia na hodnoty predvoleného rezimu z vyroby.

/ Pred aktivaciou usporného rezimu vypnite funkciu HDR.

LCD Monitor ASUS série XG
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3.2
Model

Velkost panela
Odporucané rozlienie
Jas (typ.)

Kontrastny pomer
Intrisinc (typ.)

Uhol sledovania (CR
>10)

Farby displeja

Doba odozvy

Zvuk z HDMI/DP/Type-C
Vstup HDMI

Vstup port displeja
Vstup typu C

Slichadla

Frekvencia digitdlneho
signalu

Spotreba elektrickej
energie

Farby skrinky

ReZim uspory energie
ReZim vypnutia
Naklonenie

Fyz. Rozmery so
stojanom (S x V x H)

Fyz. Rozmery bez
stojana (S x V x H)

Rozmery Skatule
(SxVxH)

Priblizna Eista hmotnost
(priblizne)

Cista hmotnost bez
stojana

Hruba hmotnost
(priblizne)

Menovité napatie
Teplota (prevadzkova)

Specifikacie

XG27ACS

277§ (68,5 cm)

2560 x 1440

400 nitov (SpiCkova hodnota)

1000:1

178°(V) 1178°(H)

16,7 M (8-bitové)

1ms (od GpoG)

Ano

Ano

Ano

Ano (podpora rezimu DP alt a PD 7,5 W)

Ano

DP: 250KHz az 250KHz(H)/48Hz az 180Hz(V)
HDMI: 30KHz aZ 225KHz(H)/48Hz az 144Hz(V)

231 W

Tmavosiva

<05W

<0,3W

-5° az +20°

614,81 x 512,88 x 218,82 mm (najvyssia)
614,81 x 392,88 x 218,82 mm (najnisia)

614,81 x 367,08 x 60,12 mm

780 x 226 x 515 mm

6,61 kg

3,93 kg

10,10 kg

100 ~ 240V, 50/60 Hz

0°C ~40°C

Kapitola 3: VSeobecné pokyny




3.3 Riesenie problémov (Casto kladené otazky)

Problém Mozné rieSenie

LED indikator napajania
nesvieti

LED indikator napajania
svieti na Zlto a obrazovka
je bez obrazu

Obraz na obrazovke je
prili$ svetly alebo prili$
tmavy

Obraz skace, alebo sa na
obraze vyskytuje vinovity
vzor

Na obraze sa vyskytuju
farebné chyby (biela
nevyzera ako biela)

« Stlagte tladidlo O a skontrolujte, &i je monitor v
rezime zapnutia.

« Skontrolujte, Ci je sietovy kabel spravne
pripojeny k monitoru a k sietovej zasuvke.

+ V hlavnej ponuke OSD si pozrite funkciu
Indikator napajania. Volbou ,ON* (Zap.) zapnete
LED indikator napajania.

+ Skontrolujte, ¢i je monitor a pocita¢ v rezime
zapnutia.

+ Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je spravne
pripojeny k monitoru a k pocitacu.

+ Skontrolujte kabel na prenos signalu a uistite sa,
ze ziadny z kolikov nie je ohnuty.

* Pripojte pocita€ k inému dostupnému monitoru a
skontrolujte, ¢i pocitaC funguje spravne.

+ Pomocou OSD prispdsobte nastavenia Contrast
(Kontrast) a Brightness (Jas).

+ Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je spravne
pripojeny k monitoru a k pocitacu.

+ Elektrické zariadenia, ktoré mozu spbsobovat
elektricku interferenciu, premiestnite.

+ Skontrolujte kabel na prenos signalu a uistite sa,
ze Ziadny z kolikov nie je ohnuty.

+ Pomocou OSD vykonaijte resetovanie.

+ Pomocou OSD prispdsobte nastavenia farieb
R/G/B (Cervena/zelenad/modra) alebo zvolte
Color Temp. (Teplota farieb).

Ziadny zvuk alebo tichy
zvuk

+ Na monitore aj na pocitaci prispdsobte
nastavenia hlasitosti.

+ PresvedCte sa, Ze ovladac zvukovej karty
pocitaCa bol spravne nainstalovany a
zaktivovany.

+ Skontrolujte zdroj zvuku.

LCD Monitor ASUS série XG
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3.4

”

Zoznam podporovanych synchronizacii

Casovanie PC 640 480 60 0} O (6]
Casovanie PC 640 480 67 o} O (0]
Casovanie PC 640 480 72 O O (6]
Casovanie PC 640 480 75 o} 6} o
Casovanie PC 720 400 70 ¢} ¢} o
Casovanie PC 800 600 56 0} o} (6]
Casovanie PC 800 600 60 O o} (6]
Casovanie PC 800 600 72 0} o} (6]
Casovanie PC 800 600 75 o o (o]
Casovanie PC 1024 768 60 o o o]
Casovanie PC 1024 768 70 ¢} ¢} o]
Casovanie PC 1024 768 75 o o 0
Casovanie PC 1152 864 75 o] o] o
Casovanie PC 1280 720 60 o] o] o
Casovanie PC 1280 960 60 o] ¢ o
Casovanie PC 1280 1024 60 o] o] o
Casovanie PC 1280 1024 75 0} O (6]
Casovanie PC 1440 900 60 O O (6]
Casovanie PC 1680 1050 60 O O o
Casovanie PC 1920 1080 60 O O (6]
Casovanie obrazového signalu 640 480P 59,94/60 (0] (6] (o]
Casovanie obrazového signalu 720 480P 59,94/60 (e} (e} (0]
Casovanie obrazového signalu 720 576P 50 (0] (0] (6]
Casovanie obrazového signalu 1280 720P 50 (0] (0] (6]
Casovanie obrazového signalu 1280 720P 59,94/60 (e} (e} (o]
Casovanie obrazového signalu 1920 1080P 24 (0] (0] (0]
Casovanie obrazového signalu 1920 1080P 25 6} (6} o
Casovanie obrazového signalu 1920 1080P 30 0} (6} o
Casovanie obrazového signalu 1920 1080P 50 (0} (6} o
Casovanie obrazového signalu 1920 1080P 60 (0} (6} (0]
Casovanie obrazového signalu 1920 1080P 100 (0} (e} (0]

Kapitola 3: VSeobecné pokyny




Casovanie obrazového signalu 1920 1080P |119,88/120 (e} (e} (@]
Casovanie obrazového signalu 2560 1080P 120 (0] (0] O
Casovanie obrazového signalu 3840 2160 50 O
Casovanie obrazového signalu 3840 2160 60 (0]
Casovanie detailov 1024 768 180 ¢} ¢} o
Casovanie detailov 1152 864 180 ¢} ¢} o
Casovanie detailov 1280 960 180 e} O (6]
Casovanie detailov 1440 1080 180 0] 0] O
Casovanie detailov 1728 1080 180 O O O
Casovanie detailov 1920 1080 180 O 0]
Casovanie detailov 1920 1440 180 O O (0]
Casovanie detailov 2328 1310 60 o O (6]
Casovanie detailov 2328 1310 120 6} O (6]
Casovanie detailov 2328 1310 180 O O
Casovanie detailov 2560 1440 60 O O (6]
Casovanie detailov 2560 1440 100 O O (6]
Casovanie detailov 2560 1440 120 O O (6]
Casovanie detailov 2560 1440 144 O O (6]
Casovanie detailov 2560 1440 155 O O
Casovanie detailov 2560 1440 160 6} O
Casovanie detailov 2560 1440 165 O O
Casovanie detailov 2560 1440 180 O O

LCD Monitor ASUS série XG

* Rezimy, ktoré nie su v hore uvedenych tabulkach uvedené, nemusia
byt podporované. Kvéli optimalnemu rozliSeniu vam odporaé¢ame
zvolit’ si rezim z hore uvedenych tabuliek.
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