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PRICOM SA TO NESMIE INTERPRETOVAT AKO POVINNOST SPOLOCNOSTI ASUS. SPOLOCNOST ASUS
NEPREBERA ZODPOVEDNOST ANI ZAVAZKY TYKAJUCE SA AKYCHKOLVEK CHYB ALEBO NEPRESNOSTI,
KTORE SA MOZU V RAMCI TOHTO NAVODU VYSKYTNUT, A TO VRATANE V NAVODE POPiISANYCH
VYROBKOV A SOFTVERU.

Vyrobky a firemné oznacenia, ktoré sa objavuji v tomto ndvode mozu a nemusia byt registrovanymi
ochrannymi zndmkami alebo autorskymi pravami patriénych spolo¢nosti a pouzivaju sa iba na oznacenie
alebo na vysvetlovanie, a to v prospech ich vlastnikov a bez zameru ich porusovania.
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Upozornenia

Vyhlasenie Americkeho Federalneho
vyboru pre telekomunikacie (FCC)

Toto zariadenie vyhovuje Casti 15 pravidiel FCC. Prevadzka je podmienena
nasledovnymi dvoma podmienkami:

+  Toto zariadenie nesmie spdsobovat Skodlivé rusenie.

+  Toto zariadenie musi prijat akékolvek rusenie, vratane rusenia, ktoré
moze sposobovat neziaducu prevadzku.

Toto zariadenie bolo preskisané a bolo zistené, Ze je v zhode s limitnymi
hodnotami pre digitalne zariadenia triedy B, ato v stlade s ¢astou 15 Pravidiel
FCC. Tieto medzné hodnoty su navrhnuté tak, aby poskytovali primeranu
ochranu proti Skodlivému vplyvu pri nain§talovani v bytovej zastavbe. Toto
zariadenie vytvdra, vyuziva a moze vysielat radio frekvencnu energiu; ak
nie je nainstalované a nepouziva sa v sulade s pokynmi, moze zapricinit
Skodlivé rusenie radiovej komunikacie. Ale neexistuje Ziadna zaruka, ze k
ruseniu nebude v rdmci patri¢nej inStalacie dochadzat. Ak toto zariadenie
sposobuje skodlivé rusenie rozhlasového alebo televizneho prijmu, o mozno
stanovit vypnutim a zapnutim zariadenia, pouzivatel sa musi pokusit opravit
ruSenie jednym alebo viacerymi z nasledovnych opatreni:

«  Zmente orientaciu alebo polohu antény na prijem.
«  Zvadsite vzdialenost medzi zariadenim a prijimacom.

«  Pripojte zariadenie do elektrickej zasuvky k inému okruhu, nez ku
ktorému je pripojeny prijimac.

+ 0 pomoc poziadajte predajcu alebo skiseného rozhlasového/TV
technika.

' VYSTRAHA: Na zaistenie zhody s predpismi Federalneho vyboru

i pre telekomunikacie FCC sa na pripojenie monitora ku graficke;

karte vyZaduje pouzitie tienenych kablov. Zmeny alebo UGpravy tohto

zariadenia, ktoré nie su vyslovne schvalené stranou zodpovednou

za zhodu, by mohli viest k zruseniu opravnenia pouzivatela
pouzivat toto zariadenie.



Vyhlasenie Kanadskeho ministerstva
pre komunikacie

Toto digitalne zariadenie neprekracuje limity Triedy B pre emisie radiového
Sumu vytvaraného digitalnymi zariadeniami, ktoré sa uvadzaju v predpisoch
tykajucich sa radiového rusenia, ktoré vydalo kanadské Ministerstvo
telekomunikacii.

Toto digitalne zariadenie Triedy B vyhovuje kanadskej norme ICES-003.

Toto digitalne zariadenie triedy B spliia vSetky poZiadavky kanadskych
predpisov tykajucich sa zariadeni, ktoré spdsobuju rusenie.

Cet appareil numérique de la classe B respecte toutes les exigences du
Réglement sur le matériel brouiller du Canada.

Bezpecnostne
informacie

Pred vykonanim nastavenia monitora si dokladne precitajte
dokumentaciu, ktord najdete v baleni.

Aby ste zabranili vzniku pozZiaru alebo zasiahnutiu elektrickym pradom,
nikdy nevystavujte monitor G¢inkom dazda alebo vlhkosti.

Nikdy sa nepokusajte otvorit skrinku monitora. Nebezpec¢né vysoké
napatie vo vnutri monitora méze mat za nasledok vazne fyzické
poranenia.

V pripade prerusenia napdjania sa tento problém nepokusajte odstranit
svojpomocne. Obratte sa na kompetentného servisného technika alebo
svojho predajcu.

*  Pred pouzivanim tohto vyrobku sa presvedcte, ze vSetky kable su
spravne pripojené a Ze sietovy kabel nie je poSkodeny. Ak zistite
akékolvek poskodenie, spojte sa okamzite s predajcom.

«  Strbiny a otvory na zadnej a hornej strane skrinky st uréené na vetranie.
Tieto otvory neblokujte. Vyrobok nikdy neumiestnujte do blizkosti alebo
nad radiator alebo zdroj tepla, pokial nezabezpecite spravnu ventilaciu
vzduchu.

*  Monitor by mal byt prevadzkovany s pripojenim iba k takému
sietovému zdroju, aky je uvedeny na §titku. Ak si nie ste isti druhom
sietového napdjania, ktory je v rdmci vasej domacnosti, tto nalezitost
prekonzultujte s vasim predajcom alebo s miestnym dodavatelom
energie.
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Pouzivajte vhodnu sietov zastrcku, ktord zodpoveda vasim miestnym
normam pre napajanie elektrickym pradom.

Nepretazujte zasuvkové listy a predlzovacie kable. Pretazenie méze
zapricinit vznik poziaru alebo zasiahnutie elektrickym pradom.
Vyhnite sa prachu, vlhkosti a teplotnym extrémom. Monitor

neumiestiujte na miesta, kde by mohol zmoknut. Monitor umiestnite
na stabilny povrch.

Jednotku odpojte pocas burky, v ramci ktorej sa vyskytuji blesky, alebo
v pripade, ak zariadenie nepouzivate pocas dlhsich ¢asovych obdobi.
Tymto ochranite monitor pred poskodenim spésobenym narazovymi
pradmi.

Do otvorov na skrinke monitora nikdy nestrkajte Ziadne predmety, ani
nenalievajte tekutiny akychkolvek druhov.

Aby ste zabezpecili uspokojujticu ¢innost, monitor pouzivajte iba v
spojeni s pocitacmi uvedenymi v zozname UL, a to takymi, ktoré maju
vhodne nakonfigurované zastrcky oznacené 100 - 240 V AC.

Stenova zasuvka by mala byt nainstalovana v blizkosti zariadenia a
mala by byt lahko dostupna.

Ak sa stretnete s technickymi problémami monitora, kontaktujte
kvalifikovaného servisného technika.

Pred pripojenim elektrickej zastréky do elektrickej siete je nutné zriadit
uzemnovacie pripojenie. Uzemnovacie pripojenie odpajajte az po
vytiahnuti elektrickej zastrcky z elektrickej siete.

Pouzite adaptér ADP-120VH BE.

Ak je k dispozicii napdjaci kabel s 3-pdlovou pripojovacou zastrckou,
pripojte kdbel do uzemnenej 3-pdlovej zasuvky. Neodpdjajte uzemnovaci
kolik napdjacieho kabla, napriklad pripojenim 2-pélového adaptéra.
Uzemnovaci kolik je dolezitym bezpecnostnym prvkom.

Riziko narusenia stability

Vyrobok moze spadnut a spdsobit vazne zranenie alebo smrt. Aby
nedoslo k zraneniu, tento vyrobok sa musi bezpecne pripevnit k
podlahe/stene v sulade s navodom na instalaciu.

Vyrobok moze spadnut a sposobit vaZne zranenie alebo smrt. Mnohym
zraneniam, najma deti, sa mozno vyhnut jednoduchymi opatreniami,
ako napriklad:

VZDY pouzivajte skrinky alebo stojany, alebo spésoby instaléacie
odportcané vyrobcom supravy vyrobku.



VZDY pouzivajte nabytok, ktory dokaze bezpecne uniest vyrobok.
VZDY zabezpecte, aby vyrobok nepresahoval za hranu nosného nabytku.

VZDY poucte deti 0 nebezpedenstvach lezenia na nabytok, ak by sa
chceli dostat k vyrobku alebo jeho ovladacim prvkom.

+  VZDY vedte $nury a kable pripojené k vyrobku tak, aby o ne nebolo
mozné zakopnut, tahat ich alebo zachytit.

NIKDY neumiestniujte vyrobok na nestabilné miesto.

+  NIKDY neumiestiujte vyrobok na vysoky nabytok (napriklad kredenc
alebo kniznice) bez toho, aby ste nabytok aj vyrobok neukotvili na
vhodnu podlozku

NIKDY neumiestnujte vyrobok na handricku ani iné materidly, ktoré sa
moZzu nachadzat medzi vyrobkom a nosnym nabytkom.

+ NIKDY neumiestnujte na hornt ¢ast vyrobku alebo na nabytok, na
ktorom je vyrobok polozeny, predmety, ktoré by mohli lakat deti,
napriklad hracky a dialkové ovladace.

Ak sa bude existujuci vyrobok zachovavat a premiestiovat, musia sa
pouzit rovnaké pokyny ako vyssie uvedené.

/5 VYSTRAHA: PouZivane inej, nez uréenej nahlavnej sipravy alebo
i slichadiel moze mat za nasledok stratu sluchu v dosledku
nadmerného akustického tlaku.

Vyhlasenie o obmedzeni
nebezpecnych latok (India)

Tento vyrobok vyhovuje ,Predpisom o elektronickom odpade (narabanie),
2016 ktoré zakazuju pouzitie olova, ortuti, Sestmocného chrému,
polybrémovanych bifenylov (PBB) a polybrémovanych difenyléterov (PBDE)
v koncentracii prekracujucej 0,1 % hmotnosti v homogénnych materidloch a
0,01 % hmotnosti v homogénnych materidloch pre kadmium, okrem vynimiek
uvedenych v Prehlade 2 tychto predpisov.

HuoITil [H[

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

vii



viii

Predchadzajte prevrateniu

Pri pouzivani displeja pripevnite LCD k stene pomocou $ndry alebo retaze,
ktoré unesu vahu monitora, aby sa predislo padu monitora.

Snura alebo retaz

+  Dizajn displeja sa moze lisit od ilustracii.

*+  Instalaciu musi vykonat kvalifikovany technik a dalSie
informacie vdm poskytne vas dodavatel.

*  Pre modely s ¢istou hmotnostou >= 7 kg. Viyberte vhodny
sposob na predidenie prevrateniu.

*  Pomocou spdsobu popisaného na obrazku vyssie pripevnite
$nuru alebo retaz k stojanu a potom ju pripevnite k stene.

Starostlivost’ a cistenie

Pred zdvihanim alebo premiestiiovanim monitora je lepSie, ak odpojite
kable a sietovy kabel. Pri umiestiovani monitora pouZivajte spravne
techniky dvihania. Pri dvihani alebo prenasani monitora uchopte
monitor za jeho okraje. Displej nezdvihajte drziac ho za stojan alebo
kabel.

Cistenie. Monitor vypnite a odpojte sietovy kabel. Povrch monitora
vyCistite tkaninou nepustajucou vlakna, ktord nema abrazivne Ggcinky.
Odolné skvrny moZete odstranit pomocou tkaniny navihcenej v slabom
Cistiacom prostriedku.

Vyhnite sa pouzivaniu Cistiaceho prostriedku, ktory obsahuje alkohol
alebo acetdn. Pouzivajte Cistiaci prostriedok urceny na Cistenie LCD.
Cistiaci prostriedok nikdy nestriekajte priamo na obrazovku, pretoze
sa moze dostat do vnutra displeja a sposobit zasiahnutie elektrickym
pradom.



sa dany vyrobok (elektrické, elektronické zariadenie a gombikova ¢lankova
batéria s obsahom ortuti) nemal umiestriovat do komunalneho odpadu.
Overte si miestne predpisy ohladom likvidécie elektronickych vyrobkov.

E Tento symbol preskrtnutej nadoby na odpad s kolieskom znameng, Ze by
]

AEEE yonetmeligine uygundur

Pocas prevadzky monitora sa mézu
vyskytndt' nasledujuce priznaky, ktore
sU bezne:

«  Pocas prvého pouzivania moze obrazovka blikat kvoli charakteru

fluorescencného svetla. Monitor vypnite pomocou hlavného vypinaca
a opatovne ho zapnite, aby ste sa presvedcili, Zze blikanie prestalo.

+  Vzavislosti od pouzitého vzoru pracovnej plochy moZete badat jemne
nerovnomerny jas na obrazovke.

+  Po dlhodobom zobrazeni rovnakého obrazu méze pri prepnuti na iny
obraz dojst k vyskytu paobrazu predchadzajuceho zobrazenia na
obrazovke. Obrazovka sa pomaly zotavi, alebo na dih§iu dobu mézete
displej vypnut pomocou hlavného vypinaca.

+ Ak bude obrazovka ¢ierna alebo ak bude blikat, resp. nebude fungovat,
za Ucelom vykonania opravy sa spojte s predajcom alebo servisnym
strediskom. Obrazovku neopravujte vlastnymi silami!

Dohody pouzivane v ramci tohto
navodu na obsluhu

). VYSTRAHA: Informécie s ciefom zabranit poraneniu pri
i vykonavani ¢innosti.

. UPOZORNENIE: Informacie uvedené s cielom predist
. poskodeniu prvkov v pripade vykonavania ¢innosti.

DOLEZITE: Informéacie o naleZitostiach, ktoré MUSITE dodrziavat
v pripade vykonavania Cinnosti.

/ POZNAMKA: Tipy a dodatoéné informéacie, ktoré napomahaju
< vykonat ¢innost.



Kde mozete najst’ viac informacii

Dalsie informéacie o vyrobku a aktualizaciach softvéru najdete v
nasledovnych zdrojoch.

1. Webové lokality ASUS
Webové lokality spolo¢nosti ASUS poskytuju aktualizované
informéacie o hardvérovych a softvérovych vyrobkoch spolocnosti
ASUS. Pozrite si stranku http://www.asus.com

2. Dopliujica dokumentacia
Balenie vasho vyrobku moze obsahovat doplnujicu dokumentéciu,
ktoru do balenia pridal vas predajca. Tieto dokumenty nepredstavu;ju
sucast Standardného balenia.


http://www.asus.com

1.1 Vitajte!

Dakujeme, Ze ste si zakdpili LCD monitor znacky ASUS®!

Najnovsi Sirokouhly LCD monitor od spoloc¢nosti ASUS ponuka ostrejSie,
SirSie a jasnejSie zobrazenie vratane zakladnych funkcii ktoré vylepsuju
vas zazitok z pozerania.

Vdaka tymto funkciam si mdzete vychutnat vymozenosti a prijemny vizualny
zazitok, ktoré vam tento monitor prinasa!

1.2 Obsah balenia

Skontrolujte obsah balenia a skontrolujte nasledovné polozky:

v~ LCD Monitor

v/ Stojan monitora

v~ Podstavec monitora

v~ Strucny navod na obsluhu
v Zarucny list

v~ 1x sietovy kabel

v’ 1 x kadbel HDMI

v’ 1 x kédbel DP

v~ 1 x sietovy adaptér

v’ 1 x kabel USB 3.0

v’ 1 x kabel USB-C

v/ Nélepka ROG

v~ Kryt VESA

v/ Stpravy VESA

v/ Spréava s idajmi o kalibracii farieb

R o Ak je ktorakolvek z hore uvedenych poloziek poskodena alebo chyba,
spojte sa okamzite so svojim predajcom.

LCD Monitor ASUS, rad XG349C



1.3 Zostavenie
monitora

Sposob zostavenia monitora:

/ o Pocas zostavovania ramena/zakladne monitora odpori¢ame, aby ste
4 monitor ponechali vnltri jeho polystyrénového balenia (penovy polystyrén).

1. Vyberte vSetko prisluSenstvo z hornej ¢asti polystyrénového balenia.

2. Vyberte vrchny EPS z papierovej krabice.
3. ZatlacCte otvoreny otvor pre montaz stojana.

4. Zarovnajte otvory na skrutky na monitore s dodanymi skrutkami na
ramene.

5. Namontujte rameno na monitor a pripevnite ho zaskrutkovanim
Styroch (4) priloZzenych skrutiek.

1-2 Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



6. Zalozte kryt VESA.

7. Zarovnajte zakladiu a namontujte ju na rameno.
8. Pripevnite zakladnu k ramenu pritiahnutim dvoch (2) dodanych
skrutiek.

9. Vyberte monitor z polystyrénového balenia.

/ e Privyberani monitora nedrZte monitor za zobrazovaci panel, odpori¢ame
- drzat monitor za stojan monitora.
o Velkost skrutky podstavca je M6 x 15 mm.

Uhol monitora nastavte tak, aby bol pre vas ¢o najpohodInejsi.

LCD Monitor ASUS, rad XG349C



1.4 Pripojenie kablov

1.4.1 Zadna strana monitora LCD

=l

©-- = =0

EE'E HDMI USB- c;r_> »e % 0
gt éa §886 é
1. Zamok typu Kensington 5. Port USB C/DP (PD 5 V/3 A alebo
2. Vstupny port na napajanie 9V/2A)
jednosmernym prddom 6. Vstupny port USB3.0
3. Port HDMI 7. Vystupné porty USB3.0 (x 2)
4. DisplayPort 8. Konektor pre slichadla

1-4 Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



1.5 Predstavenie
monitora

1.5. 1 Pouzivanie ovladacich tlacidiel

Pomocou ovladacich tlacidiel na spodnej ¢asti monitora mézete upravit
nastavenia monitora.

/ o  Stlacenim tlacidla Vyber vstupu E] alebo tlacidla (@) zobrazite rychlu
~ ponuku OSD.

1. Power Indicator (Indikator napajania):

Zadefinovanie farby indikatora napajania zo siete je v dolu
uvedenej tabulke.

Stav Popis

Biely ZAP
ity Pohotovostny rezim
VYP. VYP.

2. (M Tlagidlo Power (Hlavny):
Stlacte toto tlacidlo, aby ste zapli alebo vypli monitor.

@) Navigacné tlacidlo:
Zapnite ponuku OSD. Spustite vybranu polozku ponuky OSD.

Zvysi alebo znizi hodnoty alebo presunie vas vyber hore/dolu/
dolava/doprava.

Bl Tlacidlo Close (Zavriet): Opustite ponuku OSD alebo prejdite
do predchadzajucej ponuky.

LCD Monitor ASUS, rad XG349C 1-5



B Tlacidlo GamePlus: Toto je tlacidlo rychlej volby.
Predvolenym nastavenim je GamePlus.

- Aktivujte funkciu Crosshair (Vlasovy kriz), Timer (Casovac),
FPS Counter (Pocitadlo FPS) alebo Display Alignment
(Zarovnanie zobrazenia).

- Posunutim tlacidla [ hore/dole vykonajte volbu a stlacenim
Bl potvrdte pozadovanu funkciu.

% e Viac informdcii o funkcii GamePlus najdete v ¢asti strana
- 1-7.

Bl Tlacidlo GameVisual: Toto je tlacidlo rychlej volby.
Predvolenym nastavenim je GameVisual.

- Pomocou technolégie GameVisual™ Video Intelligence mozete
prepinat medzi smimi rezimami predvolby videa (Scenery
Mode (Rezim scenérie), Racing Mode (Rezim preteky), Cinema
Mode (Rezim Kino), RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG), FPS
Mode (Rezim FPS), sRGB Mode (Rezim sRGB), MOBA Mode
(Rezim MOBA) a User Mode (Pouzivatel'sky rezim)).

/ e Viac informacii o funkcii GameVisual najdete v ¢asti strana
e 1-8.

Bl T1acidlo Volume (Hlasitost): Toto je tlacidlo rychlej volby.
Predvolenym nastavenim je Volume (Hlasitost). Postvanim
tlacidla g nahor/nadol upravite drove hlasitosti.

4, Tlacidlo Input Select (volby vstupu):

Toto je tlacidlo rychlej volby. Predvolené natavenie je Vyber
vstupu. Postvanim tlacidla [ nahor/nadol vyberte vstupny
zdroj z ponuky HDMI > DisplayPort > Type-C. Potom potvrdte
stlacenim B

=) Input Select

HOMI

DisplayPort

Type-C

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



1.5.2 Funkcia GamePlus

Funkcia GamePlus poskytuje stpravu nastrojov a pre pouzivatelov
vytvara lepSie herné prostredie pri hrani roznych typov hier. Prekrytie
vlasovym krizom so §tyrmi réznymi moznostami vlasového kriza vam
umozni vybrat si tu, ktora je najvhodnejSia pre hru, ktord hrate. Na
obrazovke je tiez asovac, ktory mozete umiestnit na lavu stranu displeja,
aby ste mohli sledovat uplynuty ¢as hry; pocitadlo FPS (pocet snimok

za sekundu) vas informuje o plynulosti priebehu hry. Funkcia Zarovnanie
zobrazovania zobrazuje zarovnavacie Ciary na 4 stranach obrazovky

ako jednoduchy a prakticky nastroj na dokonané zoradenie viacerych
monitorov.

Aktivovanie funkcie GamePlus:

1. Stlacenim tlacidla (@) alebo tlacidla Vyber vstupu ] zobrazite rychlu
ponuku OSD.

2. Stlacte klavesovu skratku GamePlus [

3. Posuvanim tlacidla [ nahor/nadol vyberajte medzi réznymi
funkciami.

4. Stlacenim tlacidla [ alebo posunutim tlacidla [ doprava
potvrdte vybratu funkciu a postvanim tlacidla g nahor/nadol sa
prechadzajte nastaveniami. Posunutim tlacidla Jifj§ dolava sa vratite,
vypnete alebo ukoncite.

5. Zvyraznite poZadované nastavenie a aktivujte ho stlacenim tlacidla
Bl Ak ho cheete deaktivovat, stlacte tlacidlo Vyber vstupu [B):

Hlavna ponuka GamePlus - Crosshair GamePlus - Timer
GamePlus (Vlasovy kriz) (Casovac)

@  GamePlus @@ GamePlus

BACKIEXIT BACKIEXIT BACK/EXIT
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GamePlus - FPS Counter
(Pocitadlo FPS)

GamePlus

BACK/EXIT

1.5.3 Funkcia GameVisual

Pomocou funkcie GameVisual mozete pohodine vyberat z réznych
obrazkovych rezimov.

Aktivacia funkcie GameVisual:

Tuto funkciu vyberte opakovanym stlacanim klavesovej skratky

GameVisual.

+  Scenery Mode (Rezim Krajina): Toto je najlepsia volba pre fotografie
krajiny so zobrazenim pomocou technolégie GameVisual™ Video
intelligence.

*  Racing Mode (Rezim preteky): Toto je najlepsia volba na hranie
pretekarskych hier pomocou technoldgie GameVisual™ Video
intelligence.

¢+ Cinema Mode (Rezim kino): Toto je najlepsia volba na sledovanie
filmu pomocou technoldgie GameVisual™ Video intelligence.

«  RTS/RPG Mode (Rezim RTS/RPG): Toto je najlepsia volba na hranie
strategickych hier v redlnom case (RTS)/hier na hrdinov pomocou
technoldgie GameVisual™ Video intelligence.

*  FPS Mode (Rezim FPS): Toto je najlepsia volba na hranie hier
z pohladu hraca pomocou technolégie GameVisual™ Video
intelligence.

Kapitola 1: Predstavenie vyrobku



*  sRGB Mode (Rezim sRGB): Ide o najlepsiu volbu na pozeranie
fotografii a grafiky z PC.

*  MOBA Mode (Rezim MOBA): Toto je najlepsi vyber na hranie hier s
viacerymi hraémi v online bojovej aréne (MOBA) pomocou obrazove;j
inteligentnej technoldgie GameVisual™.

+  User Mode (ReZim pouzivatela): V ponuke Color (Farby) sa da
nastavit viac poloziek.

% o Funkcie Saturation (Sytost), Sharpness (Ostrost) a ASCR nie su

konfigurovatelné pouzivatelom v Racing Mode (Rezim preteky).

e Funkcie Saturation (Sytost), Color Temp. (Teplota farieb), Sharpness
(Ostrost), Brightness (Jas), Contrast (Kontrast) a ASCR nie st v rezime
sRGB konfigurovatelné pouzivatelom.

e V MOBA Mode (Rezim MOBA) nema pouzivatel moznost konfigurovat
funkcie Saturation (Sytost) a ASCR.

[ Gamevisual

Scenery Mode
Racing Mode
Cinema Mode
RTS/RPG Mode
FPS Mode
SRGB Mode

MOBA Mode

(@]
]
(@]
(@]
(@]
(@]
(@]
(@]

User Mode
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c. 1 Odpojenie stojana
(pre drziak VESA s
montazou na stenu)

o Dbajte na to, aby nedoslo k poskodeniu povrchu monitora. Pocas odpéajania
stojana monitora vzdy uchovavajte monitor vnutri polystyrénového balenia.

Odpojitelny stojan tohto monitora je Specialne navrhnuty pre montaznu
zostavu VESA na namontovanie na stenu.

1.

Odpojte sietovy a signalne kable. Opatrne polozte monitor ¢elom
dole na jeho polystyrénové balenie.

Odstrante kryty tam, kde sa stretavaju monitor a rameno.

Uvolnite Styri (4) dodané skrutky zaistujlice rameno k zadnej asti
monitora.

Oddelte stojan (rameno a zakladnu) od monitora.

Pripevnite Styri skrutkové spoje do prislusnych otvorov na skrutky
na zadnej strane monitora.

Pomocou styroch (4) skrutiek pripevnite drziak na stenu k monitoru.

LCD Monitor ASUS, rad XG349C
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Montazna stprava VESA (100 x 100 mm) sa kupuje samostatne.
Pouzivajte jedine konzolu na montaz na stenu, ktord je uvedena v
zozname UL a ktorej minimalna hmotnost/zatazZenie je 22,7kg (velkost
skrutky je M4 x 10 mm).

Kapitola 2: Nastavenie



2.2 Prisposobenie
monitora

+  Pre optimalne sledovanie vdm odporic¢ame, aby ste sa pozerali na
celu prednu ¢ast monitora; nasledne monitor nastavte do pre vas
vyhovujucej polohy.

«  Pocas zmeny uhla pridrziavajte stojan, aby ste zabranili prevrhnutiu
monitora.

+  Uhol monitora sa da nastavit od -5° do 20° a otocit sa monitor da o
25° dol'ava alebo doprava. Vysku monitora moZete nastavit v rozsahu
+10cm.

-5~ 20°

/ e Je bezné, pokial sa monitor poCas nastavenia uhla sledovania mierne
4 trasie.
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3.1 Ponuka OSD
(zobrazenie
na obrazovke)

3.1.1 Ako zmenit’ konfiguraciu

HDMI 3440x1440@ 100Hz
\(’4 REPUELIC OF Racing Mode ~ Aura Off
LCAMERS ROG Strix XG349C HDR OFF

& Gaming
,@ Image Variable OD

lll Color Variable Refresh Rate

S) Input Select ELMB/ELMB SYNC
@D rippeP setup GamePlus

.ﬁ_ Lighting Effect GameVisual

* MyFavorite Shadow Boost

Y system setup

Y
MOVE/ENTER @®> BACK X Exr
v

1. Stlacenim tlacidla (@
ponuku OSD.

2. Stlagenim tlacidla [ aktivovujete ponuku OSD.

alebo tlacidla Vyber vstupu g] zobrazite rychlu

3. Postvanim tlacidla g nahor/nadol prechadzajte medzi funkciami.
Zvyraznite pozadovanu funkciu a stlatenim tlacidla [ alebo
posunutim tlacidla [l doprava prejdite do jej vedlajsej ponuky.

Vo vedlajej ponuke znova pohybuijte tlagidlom [ nahor/nadol,

aby ste prechadzali funkciami vedlajsej ponuky. Zvyraznite
pozadovanu funkciu vedlajsej ponuky a stlaéte tlacidlo B, ak chcete
vybrat moznost, alebo pohybom tla¢idla g nahor/nadol upravte
nastavenie.

4. Ak chcete zmenit nastavenia vybratej funkcie, posunte tlacidlo &
nahor/nadol.

5. Ak chcete ukoncit a ulozit ponuku OSD, stlacte tlacidlo Vyber vstupu
alebo posurite tlacidlo Jilj opakovane dolava, az kym ponuka OSD
nezmizne. Ak chcete nastavit dalSie funkcie, zopakujte kroky ¢. 1 az
4,

LCD Monitor ASUS, rad XG349C
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3. 1.2 Predstavenie Funkcii OSD

1. Gaming (Hranie hier)
Nakonfigurujte svoje herné preferencie.

HDMI 3440x1440@ 100Hz
\/’4 REPLBLIC OF Racing Mode  Aura Off

GAMERS ROG Strix XG349C HDR OFF

& Gaming

I@ Image Variable OD

[ cotor Variable Refresh Rate
S) Input Select ELMB/ELMB SYNC
[Z_D PIP/PBP Setup GamePlus

ﬁ_ Lighting Effect GameVisual

K MyFavorite Shadow Boost

Y system setup

7y
MOVE/ENTER @ Back X exr

«  Overclocking (Pretaktovanie): umoZnuje nastavit frekvenciu
obnovovania.

% o Pretaktovanie je k dispozicii, len ked je vstupnym zdrojom DisplayPort.

*  Variable OD (Variabilné OD): Zrychluje dobu odozvy pomocou
technol6gie Over Drive. Vratane rozsahu Level 0 (Urovefi 0) az
Level 5 (Uroven 5).

+  Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia):
Umoznuje podporovanému grafickému zdroju s variabilnou
obnovovacou frekvenciou dynamicky upravovat obnovovaciu
frekvenciu displeja na zaklade typickych frekvencii snimok
obsahu pre energeticky Usporné aktualizovanie zobrazenia s
nizkym ¢asovym oneskorenim prakticky bez zastavenia.

/ e Ak chcete aktivovat Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia
frekvencia), najskor vypnite funkciu ELMB.
e Variable Refresh Rate (Variabilna obnovovacia frekvencia) mozno
aktivovat len v rdmci:
- zdroj HDMI: 48 Hz az 100 Hz
- zdroj Typ C: 48 Hz az 120Hz
- zdroj DisplayPort: 48 Hz az 144Hz
- zdroj DisplayPort OverClocking: 48 Hz aZ 180Hz

*  ELMB/ELMB SYNC: Extreme Low Motion Blur (Extrémne nizke
rozmazanie pohybu). SlUzi na zniZenie rozmazania pohybu
a minimalizaciu viacnasobného obrazu pri rychlom pohybe
objektov po obrazovke.

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



o Ak chcete aktivovat ELMB, najskor vypnite funkciu variabilnej obnovovacej
frekvencie.

e Ak sa povoli funkcia ELMB, funkcie Adaptive-Sync, Rezim PIP/PBP,
Dynamic Dimming (Dynamické stimovanie) a ASCR sa deaktivuju.

e ELMB sa deaktivuje, ak je frekvencia vstupného napatia (V) nizsia ako
75 Hz.

GamePlus: Slizi na konfiguraciu herného prostredia. Viac
informécii ndjdete na stranach 1-7.a 1-8.

GameVisual: SIUzi na vyber rezimu obrazu. Viac informéacii
najdete na stranach 1-8 a 1-9.

Shadow Boost (Zosilnenie tienov): Prispdsobi gama krivku
monitora tak, aby obohatila tmavé tony v obraze, vdaka ¢omu je
ovela lahSie najst tmavé scény a objekty. Dostupné moZnosti:
OFF (Vyp.), Level 1 (Uroven 1) a7 Level 3 (Uroven 3).

Image (Obrazok)

Nakonfigurujte parametre obrazu.

HDMI 3440x1440@ 100Hz
\‘//4 REPUBLIC OF Racing Mode  Aura Off
GAMERS ROG Strix XG349C HDR OFF

& Gaming » | Brightness.
,El Image Contrast
@ cobor

&) Input Select

@D PipPBP Setup

s

[) Lighting Effect

* MyFavorite Aspect Control

)e System Setup » | Blue Light Filter

Iy
MOVE/ENTER ®> BACK X Exr
v

Brightness (Jas): Slizi na Upravu Grovne jasu. Rozsah
nastavenia je od 0 do 100.

Contrast (Kontrast): Slizi na Gpravu Urovne kontrastu. Rozsah
nastavenia je od 0 do 100.

HDR: Vysoky dynamicky rozsah. Obsahuje niekolko rezimov
HDR. Rezim HDR je volitelny, ak je vstupné video spravnym
zdrojom HDR.

VividPixel: Exkluzivna technolégia od spolo¢nosti ASUS,

ktora prinasa prirodzeny vizualny zazitok s cielom dosiahnut
kriStalovo Cisty a detailny obraz. Rozsah nastavenia je od 0 do
100.

LCD Monitor ASUS, rad XG349C
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Dynamic Dimming (Dynamické stimovanie): Synchronizuje sa
s obsahom, pricom meni kontrast, aby sa vykonalo dynamické
stimovanie podsvietenia.

ASCR: Zvolte ON (Zap.) alebo OFF (Vyp.) na aktivovanie alebo
zablokovanie funkcie dynamického kontrastného pomeru.

e ASCR nie je k dispozicii, ak je povolena funkcia Dynamic Dimming
(Dynamické stimovanie).

Aspect Control (Nastavenie pomeru stran): Slizi na nastavenie
pomeru stran na Full (Na celd obrazovku), 4:3, 16:9 (24"W), a
16:9 (27"W).

e Vyberom moznosti 4:3 zobrazite obraz podla povodného pomeru stran
vstupného zdroja.

Blue Light Filter (Filter modrého svetla): Sluzi na zniZenie
urovne energie modrého svetla vyZarovaného podsvietenim
LED. Ak chcete Filter modrého svetla vypnut, vyberte Level 0
(Uroven 0).

o Pri aktivacii filtra modrého svetla sa automaticky importuju predvolené
nastavenia Pretekarskeho rezimu.

e Pouzivatel moze konfigurovat funkciu Brightness (Jas) v rozsahu od Level
1to Level 3 (1. po 3. troven).

e Level 4 (4. iroven) je optimalizované nastavenie. Je v sulade s
certifikaciou nizkej intenzity modrého svetla TUV. Pouzivatel neméze
konfigurovat funkciu Brightness (Jas).

Aby ste zmiernili namahanie o¢i, pozrite si nasledujice informécie:

e Pridlhodobej praci je potrebné, aby sa pouzivatelia na urcity ¢as vzdialili
od displeja. Odporticame urobit si kratke prestavky (aspon 5-mintitové)
po priblizne 1 hodine neustéalej prace na pocitaci. Kratke a pravidelné
prestavky su ucinnejSie nez jedna dlhsia prestavka.

e Na minimalizovanie namahania a vystsania oCi je potrebné, aby
pouzivatelia pravidelne oci uvolnili zaostrenim na vzdialeny objekt.

e CviCenia s o¢ami mozu pomact redukovat namahanie oci. Tieto cvicenia
Casto opakujte. Ak namahanie oci pretrvava, obratte sa na lekara. Cvicenia
s o¢ami: (1) Opakovanie striedavo pozerajte nahor a nadol (2) Pomaly
otacajte o¢ami (3) Pohybujte ocami uhlopriecne.

e Silné modré svetlo moze viest k namahaniu o¢i a AMD (makularna
degeneracia spojend s pokrocilym vekom). Filter modrého svetla redukuje
70 % (max.) Skodlivého modrého svetla na zabranenie CVS (syndrém
pocitacového videnia).

Kapitola 3: VSeobecné pokyny



3. Color (Farba)
V tejto ponuke vyberte farbu obrazu, ktora sa vam paci.

HDMI 3440x1440@ 100Hz
\\//4 REPUBLIC OF Racing Mode  Aura Off
LCAMERS ROG Strix XG349C HDR OFF

& Gaming » | Color Temp.
@ Image
[ cotor

S) Input Select

@) PipPBP setup
,
[) Liohting Effect

* MyFavorite

)e System Setup

A
MOVE/ENTER ‘@» BACK X 208
v

*  Color Temp. (Teplota farieb): SltZzi na vyber pozadovanej teploty
farieb. Dostupné moznosti: Cool (Studené), Normal (Normalne),

Warm (Teplé) a User Mode (Pouzivatel'sky rezim).

% oV Pouzivatelskom rezime su farby R (Cervena), G (Zelena) a B (Modra)

- konfigurovatelné pouzivatelom. Rozsah Upravy je od 0 do 100.

«  Gamma (Gama): Nastavuje rezim farieb na 1.8, 2.2 alebo 2.5.

«  Saturation (Sytost): Sluzi na Upravu Urovne sytosti. Rozsah
nastavenia je od 0 do 100.

4. Input Select (Vol'ba vstupu)
Zvolte vstupny zdroj:

«  HDMI, DisplayPort a Type-C (Typ C)

HDMI 3440x1440@ 100Hz
~7 REPUBLIC OF Racing Mode ~ Aura Off

LCAMERS ROG Strix XG349C HDR OFF

& Gaming

,@ Image DisplayPort
lll Color Type-C
&) Input Select

@D PipPBP setup

\
[ Uighting Effect

* MyFavorite

Y system setup

MOVE/ENTER
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5. PIP/PBP Setup (Nastavenie PIP/
PBP) (Obraz v obraze/0Obraz pri obraze)

Konfigurujte nastavenia tykajlce sa zobrazenia viacerych
obrazov.

‘/,4 REPUBLIC OF
N GAMERS

& Gaming PIP/PBP Mode
&) imeoe
@ cobor

&) Input Select

@D PiPPBP setup
\

) Lighting Effect
* MyFavorite

& system setup

Iy
MOVE/ENTER @ BACK X Exr
v

*  PIP/PBP Mode (ReZim PIP/PBP): Viyberte preferovany rezim
PIP/PBP alebo deaktivujte funkciu.

«  PIP/PBP Source (Zdroj PIP/PBP): Vyberie vstupny zdroj videa
medzi HDMI, DisplayPort a Type C (Typ C).

*  Color Setting (Nastavenie farieb): Sl(Zi na nastavenie rezimu
GameVisual pre kazdé okno PIP/PBP.

*  PIP Size (Velkost PIP): Nastavuje velkost obrazu PIP na Small
(Maly), Middle (Stredny) alebo Large (Velky).

6. Lighting Effect (Svetelny efekt)

Nakonfigurujte parametre svetelného efektu.

HDMI 3440x1440@ 100Hz
" ‘(//4 REPLBLIC OF Racing Mode ~ Aura Off
CAMERS ROG Strix XG349C HDR OFF
& Gaming
@ Image » | AurarGB
[E color

S) Input Select

@D ripPEP Setup

'
) Uighting Effect
Y MyFavorite
)& System Setup

MOVE/ENTER
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¢ Aura Sync: Umoznuje zapnut alebo vypnut funkciu Aura Sync,
ktora synchronizuje svetelny efekt Aura RGB medzi v§etkymi
podporovanymi zariadeniami.

*  Aura RGB: Sluzi na nastavenie svetelného vzoru Aura RGB
na zadnej strane monitora. Dostupné moznosti: Color Cycle
(Farebny cyklus), Static (Statické), Breathing (Dychanie),
Strobing (Stroboskopické) a OFF (Vyp.).

/ o Prevzory Aura RGB, ako napriklad Staticky, Dychanie a Taktovanie mozete
nastavit svoje oblubené farby. Medzi farebné moznosti patria ervena (R),
zelend (G), modra (B), aztrova (C), purpurova (M) a ZIta (Y).
e Ak bude funkcia Aura Sync zapnutd, funkcia Aura RGB bude nedostupna.
¢ Informacie o spdsobe prispdsobenia svetelnych efektov Aura z pocitaca
najdete v Casti strana 3-10.

7. MyFavaorite (Moje obl'ubene)

Pomocou tejto hlavnej funkcie moZete upravit Shortcut
(Tlacidlo rychlej volby) a Customized Setting (Prispdsobené
nastavenie).

G T S e
& Gaming

]| imee

[ cotor

S) Input Select

@D PipPBP Setup

'
£) Uighting Effect

K MyFavorite

D system setup

7y
MOVE/ENTER @ Back X exir

+  Shortcut (Tlacidlo rychlej volby): Pouzivatel si moze vybrat z
moznosti GamePlus, GameVisual, Brightness (Jas), Contrast
(Kontrast), PIP/PBP Setup (Nastavenie PIP/PBP), Input Select
(Vyber vstupu), HDR, Blue Light Filter (Filter modrého svetla),
Color Temp. (Teplota farieb), Volume (Hlasitost), KVM,
MyFavorite-1 (Moje obltbené polozky - 1) (nacitanie),
MyFavorite-2 (Moje obltbené polozky - 2) (nacitanie) a nastavit
ich ako klavesovu skratku.

*  Customized Setting (Prisposobené nastavenie): MoZete
vykonat svoje nastavenie podla svojich preferencii.
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8. System Setup (Nastavenie systemu)

Sluzi na Upravu konfiguracie systému.

Y/.,4 REPLBLIC OF
N GAMERS

Language

& Gaming
,@ Image
[E] color

S) Input Select

Sound

USB Setup

@D PipPBP Setup
f
) Liohting Effect

* MyFavorite

D system setup

Key Lock

0SD Setup

MOVE/ENTER

Power Indicator

Power Key Lock

HDMI 3440x1440@ 100Hz
Racing Mode  Aura Off
ROG Strix XG349C HDR OFF

DisplayPort Stream

A
@» BACK
v

(Strana 1/2)

Y/” REPUBLIC OF
GAMERS
& Gaming

o] mese
Ill Color

&) Input Select

» | Information

» | All Reset

@0 PipPBP Setup
s
) Uighting Effect

* MyFavorite

)e System Setup

MOVE/ENTER

HDMI 3440x1440@ 100Hz
Racing Mode  Aura Off
ROG Strix XG349C HDR OFF

Model Name ~ XG349C
Color Depth 10bps
Format RGB 444
Range Full Range
EOTF SRGB

FW Version 001

X EXIT

A
@» BACK
v

(Strana 2/2)

«  Language (Jazyk): SIGzi na vyber dostupného jazyka pre
ponuku OSD. MozZnosti st anglictina, franctizstina, neméina,
Spanielcina, taliancina, holandcina, rustina, pol'stina, cestina,
chorvatéina, madarcina, rumuncina, portugal€ina, turectina,

zjednodusena ¢instina, tradicna cinstina, japonéina, korejcina,
thajcina, indonézstina a perzstina.

*  Sound (Zvuk):

*  Volume (Hlasitost): SIUzZi na nastavenie Urovne hlasitosti

od 0 do 100.

*  Mute (StiSenie): Pri zaskrtnuti stimi hlasitost.
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USB Setup (Nastavenie USB):

*  KVM: Prepina vystupny port USB na vstupny port USB-C
alebo USB-B.

+  Type-C Bandwidth (Sirka pasma typu C): Zvolte USB typu C
pomocou USB 2.0 alebo USB 3.1. USB 3.1 je maximalne do
3440 x 1440 - 60Hz.

¢« USB Hub (Rozbocovaé USB): Nastavi ¢innost

rozbocovaca USB na On During Standby (Zapnuté pocas
pohotovostného rezimu) (pocas pohotovostného rezimu
mozno porty USB typu A na LCD monitore pouzit na
nabijanie zariadenia USB) alebo Off During Standby
(Vypnuté pocas pohotovostného rezimu) (porty USB typu
A nemozno pocas pohotovostného rezimu pouzit na
nabijanie zariadeni USB).

e Pripouziti USB kébla z typu B na typ A je mozné ho pripojit medzi vstupné
a vystupné porty pre USB zariadenia, ako napriklad klavesnica, mys alebo
USB klu¢.

Power Indicator (Indikator napajania): SIUzZi na zapnutie/
vypnutie LED indikatora napdjania.

Power Key Lock (Zamok tlacidla napajania): Sluzi na
deaktivaciu alebo aktivaciu vypinaca.

Key Lock (Zamok tlacidiel): Po stlaceni tlacidla (@) na viac ako
pat sekund sa aktivuje alebo deaktivuje funkcia zamku klaves.

0SD Setup (Nastavenie OSD): SluZi na nastavenie funkcie OSD
Timeout (Vypnutie 0SD), DDC/CI a Transparency (Priehladnost)
obrazovky OSD.

DisplayPort Stream (Vysielanie pridu tidajov cez DisplayPort):
Zvolte DP 1.1, ak graficka karta nie je kompatibilnd s DP 1.4.

Information (Informacie): Zobrazuje informéacie o monitore.

All Reset (Resetovat vSetko): Vyberte moznost YES (Ano),
ak chcete vratit vSetky nastavenia do predvoleného rezimu
z vyroby.
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3.2 Aura

Armoury Crate je softvérovy program, ktory riadi farebné LED svetla na
podporovanych zariadeniach, ako st napriklad monitory, zakladné dosky,
grafické karty, stolné pocitaca atd. Aplikacia Aura vdm umoznuje nastavit
farbu RGB LED svetiel na tychto zariadeniach a vybrat rozlicné svetelné
efekty. Kalibraciou mozZete aj opravit alebo nastavit farbu LED svetiel.

Aktivovanie aplikacie Aura:

1.V ponuke na obrazovke nastavte funkciu Aura Sync na moznost ON
(ZAPNUTE).

2. Prepojte port USB 3.0 upstream na monitore a port USB na pocitaci.
3. Nainstalujte aplikaciu Armoury Crate a potom resStartujte pocitac.

4. Spustite aplikaciu Armoury Crate.

Nasleduje prehlad tohto programu.

= AURA Sync

Reset to default

% e Ak sa pripojenie USB upstream medzi monitorom a pocitacom odpoji, na
- obnovenie funkcie Aura je potrebné znova prepojit port USB 3.0 upstream
na monitore s pocitacom a potom restartovat pocitac.
o DalSie podrobnosti najdete na stranke
https://rog.asus.com/innovation/armoury_crate/.
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3.3 Technicke
specifikacie

Madel XG349C

Vel'kost' panela 34,14" § (86,72 cm)

Maximalne rozliSenie 3440x1440

Jas (Typ.) 400 nitov (typicky)

Kontrastny pomer (Typ.) 1000:1

Zorny vhol (CR=<10) 178°(H) /178°(V)

Farby displeja 1,07B

Doba odozvy 1 ms (od sivej po sivu)

Zvuk z HDMI Yes (Ano)

Vstup HDMI Yes (Ano)

Vstupny port DisplayPort  NEJID)

PIP/PBP Yes (Ano)
Vstupny x1, vystupny x2

Port USB3.0 (port USB bez napajacej nabijacky, ked vstup nie je
pripojeny)

Port USB-C Yes (Ano)

Slichadla Yes (Ano)
<40W

Spotreba pri zapnuti (meranie pri jase obrazovky 200 nitov bez pripojenia
zvuku/USB/¢itacky kariet)

Farby skrinky Cierna

Rezim Uspory energie <05W

Rezim vypnutia <03W

Naklonenie -5° ~ +20°

::SV z SDXZ"H’)EW Sl Bl 015 (511,0 a2 411,0) x 279 mm

2’ z Sf(zz;ary e N 815 % 366 x 142 mm

E"i"‘vez j;‘at”'e 887 x 469 x 329 mm

Priblizna cistd hmotnost’ 92kg

(priblizne)

Hruba hmotnost’ (priblizne) QEELS

Menovité napatie Adaptér 20 Vdc, 6A

Prevadzkova teplota: 0~40°C

Teplota Skladovacia teplota: -30~65°C

* Technické Specifikacie podliehaji zmenam bez predchadzajiceho ozndamenia.

LCD Monitor ASUS, rad XG349C



3.4 Riesenie problemov
(Easto kladene otazky)

Problém Mozneé rieSenie

LED indikator napajania nesvieti

+ Stlacenim tlacidla (M skontrolujte, i je monitor

zapnuty.

+ Skontrolujte, ¢i st adaptér a napdjaci kabel spravne

zapojené do monitora a napajacej zasuvky.

Skontrolujte funkciu Power Indicator (Indikator
napajania) v ponuke OSD. Vyberom moznosti ,ON“
(ZAP) zapnete LED kontrolku napajania.

Svieti biela LED kontrolka
napajania a na obrazovke nie je
Ziadny obraz.

Skontrolujte, ¢i su monitor a pocitac zapnuté.

+ Uistite sa, Ze kabel na prenos signalu je spravne

pripojeny k monitoru a k pocitacu.

Skontrolujte kdbel na prenos signalu a uistite sa, Ze
Ziadny z kolikov nie je ohnuty.

* Pripojte pocitac k inému dostupnému monitoru a

skontrolujte, ¢i poéita¢ funguje spravne.

Obraz na obrazovke je prilis
svetly alebo prilis tmavy

Obraz skace, alebo sa na obraze
vyskytuje vinovity vzor

Upravte nastavenia poloZiek Contrast (Kontrast) a
Brightness (Jas) cez ponuku OSD.

+ Uistite sa, Ze k&bel na prenos signalu je spravne

pripojeny k monitoru a k pocitacu.

+ Elektrické zariadenia, ktoré moézu spdsobovat

elektricku interferenciu, premiestnite.

Na obraze sa vyskytuju farebné
chyby (biela nevyzera ako biela)

+ Skontrolujte kabel na prenos signalu a uistite sa, ze

Ziadny z kolikov nie je ohnuty.

Vykonajte All Reset (Vynulovatvsetko) cez ponuku
0SD.

* Vyberte vhodn teplotu farieb (Color Temp.

(Teplota farieb)) cez ponuku OSD.

Ziadny zvuk alebo tichy zvuk

+ Upravte nastavenia hlasitosti monitora alebo

pocitaca.
Presvedcte sa, Ze ovladac zvukovej karty pocitaca
bol spravne nainstalovany a zaktivovany.

+ Skontrolujte zdroj zvuku.
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3.5 Zoznam

odporovanych
gynghronizé){:ii
Primarna synchronizacia podporovana PC
Riesenie H(iﬁ:)" 1 (f;i‘)“" R:I:l_'l‘:) HDMI T'?/E/E
640x480-60Hz 31,46 59,94 25,17 Vv V
640x480-67Hz 35 67 30,24 V V
640x480-72Hz 37,86 72,80 31,5 V V
640x480-75Hz 375 75 315 v v
720x400-70Hz 3146 | 70,16 | 2835 v v
800x600-56Hz 3515 | 5625 | 36 v v
800x600-60Hz 3787 | 6031 | 40 v v
800x600-72Hz 48,07 72,18 50 Vv V
800x600-75Hz 46,87 75 | 495 v v
1024x768-60Hz 4836 60 65 v v
1024x768-70Hz 56,47 70,06 75 Vv V
1024x768-75Hz 60,02 75,02 78,75 Vv V
1152x864-75Hz 67,5 75 108 V V
1280x720-60Hz(RB) 44,77 59,85 74,5 V V
1280x720-60Hz 45 60 | 7425 v v
1280x960-60Hz 60 60 108 v v
1280x1024-60Hz 63,98 60 108 v v
1280x1024-75Hz 79,97 75,02 135 V V
1440x900-60Hz(CVT RB) | 5546 | 59,90 | 88,75 v v
1440x900-60Hz 5593 | 59,88 | 1065 v v
1680x1050-60Hz(CVT RB) 64,67 59,88 119 V V
1680x1050-60Hz 6529 | 5995 | 14625 v v
1920x1080-60Hz 67,5 60 | 1485 v v
2560x1440-120Hz 183 120 497,76 V Neuvadza sa
2560x1440-144Hz 22214 | 14397 | 592,25 |Neuwadzasa]  V
3440x1440-50Hz(CVT RB) 74,05 50 266,58 \ Neuvadza sa
3440x1440-60Hz(CVT RB) 88,81 59,97 319,75 Vv V
3440x1440-100Hz(CVT RB) 150,97 99,98 543,5 V V
3440x1440-120Hz (len Typ C)| 182,82 | 119,88 | 643,51 |Neuvadza sa v
3440x1440-144Hz (len DP) | 22197 | 14385 | 964,31 |Newddzasa| Vv
3440x1440-180Hz (len DP) | 270,18 180 951,03 |Neuvadza sa \
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Casovanie CEA

Riesenie H(zf:)" | (f;'zl;"' :?\:I:HL:) HDMI T?):/E
640x480p-60 Hz 31,46 59,94 2517 \ \'
720x480p-60 Hz 31,46 59,94 27 \' \
720x480p-60 Hz 31,46 59,94 27 \ \
1280x720p-60 Hz 45 60 74,25 \' \'
1920x1080i-60 Hz 33,75 60 74,25 \' \'
1440x480p-60 Hz 31,46 59,94 54  |Neuvadza sa Vv
1440x480p-60 Hz 31,46 59,94 54  |Neuvadza sa vV

1920x1080p-60 Hz 67,5 60 148,5 \ \Y
720x576p-50 Hz 31,25 50 27 V Neuvéadza sa
1280x720p-50 Hz 37,5 50 74,25 \ vV
1920x1080i-50 Hz 28,12 50 74,25 V Neuvadza sa
1440x576p-50 Hz 31,25 50 54 |Neuvadza sa \'
1440x576p-50 Hz 31,25 50 54 |Neuvadza sa \

1920x1080p-50 Hz 56,25 50 148,5 \ \
1920x1080p-120 Hz 135 120 297 \ Neuvédza sa
1920x1080p-100 Hz 112,5 100 297 \ Neuvadza sa

2560x1080p-50 Hz 56,25 50 185,62 |Neuvadza sa \Y

2560x1080p-60 Hz 66 60 198 V \Y

2560x1080p-100 Hz 125 100 371,25 |Neuvadza sa \
2560x1080p-120 Hz 150 120 495 | Neuvadza sa \
3840x2160p-24 Hz 54 24 297 |Neuvadza sa \%
3840x2160p-25 Hz 56,25 25 297 |Neuvédza sa \
3840x2160p-30 Hz 67,5 30 297  |Neuvédza sa \%
3840x2160p-50 Hz 112,5 50 594 V Neuvadza sa
3840x2160p-60 Hz 135 60 594 \ \
Podporovane casovanie PxP
Riesenie H(lzﬁ:)" 1 (flf"z')“" (DMcl'I|_ZK) HDMI T[:/';/E
1280x1440-60Hz (2560%1440) | 88,77 59,94 | 120,72 |Neuvadza sa|Neuvadza sa
1720x1440-60Hz (3440%1440) | 88,76 59,93 | 166,88 |Neuvadza sa \
1920x1600-60Hz (3840%1600) [ 98,66 59,94 | 197,32 |Neuvadza sa|Neuvadza sa
1920x2160-60Hz (3840*2160) | 133,29 59,98 | 277,25 |Neuvadza sa|Neuvadza sa
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